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1 Allgemeine Infos: LAVAN by Omikron Systems

v’ professionelle Tierhaltungs-Management-Software
v’ alle Daten an zentraler Stelle verfligbar
v webbasierte Anwendung, auf die man von tberall zugreifen kann

v/ Endgerat mit Internetzugang und passender Webbrowser nétig
v’ 2 Oberflachen

1. Desktop-Oberflache fur wissenschaftliche und administrative Tatigkeiten
2. Tierraum-Oberflache fur Arbeiten direkt am Tier (fir Touch-Pads optimiert)

v’ optimale Visualisierung mit Rack-Ansicht
v Umsetzung tierschutzrechtlicher Anforderungen (EU-RL 2010/63/EU)




LAVAN test system

Zum Testen der verschiedenen Prozesse bitte ausschlieldlich das Testsystem verwenden!
Das Testsystem ist gelb hinterlegt und findet sich unter folgendem link:
https://medma-testsystem.LAVAN-os.de/login/index

/\VAN-

by Omikron Systems
Benutzername:
Passwort:

Alle Aufgaben in der Desktop- und der Tierraumoberflache kbnnen mit den eigenen Tieren
durchgespielt werden, ohne dass dies zu einer tatsachlichen Veranderung in LAVAN fuhrt!



https://medma-testsystem.lavan-os.de/login/index

1.1 Welchen Web-Browser brauche ich fur LAVAN ?

v Bitte nutzen Sie:

v'Apple Safari ‘

v'Google Chrome

v'Chromium
v’ Microsoft Edge Im Browser kann man die Sprache uber ,Einstellungen -

v'Opera > Erweitert -> Sprachen” in Englisch andern.

v'Bitte nicht nutzen:

— Mozilla Firefox l

— Internet Explorer

— Es kann evtl. zu Anzeige- und Bedienproblemen fiihren




1.2 Login unter https://medma.LAVAN-os.de/

Zugangsdaten erhalt man per
Email, sobald man als

Benutzerin angelegt wurde.
=g

oy Omikron Systems

Benutzername:
Passwort:

Passwort vergessen?

Passwort vergessen? - Kein Problem!

Projekte (Desktop) Tierraum (Touch)

"4

Hier klicken um Informationen tber Hier klicken um Arbeitsprozesse wie z.B. Tierpflege,
Projekte, TVAs und Tiere zu erhalten. Markierungen und Probenahmen etc. durchzufiihren.
AuBerdem Informationen Uber kranke/ auffallige Tiere.




1.3 Desktop vs. Touch

DESKTOP

A) Desktop

Verpaarung Proben Tierversuchsantréage Tiersuche Tierraum (Touch) Abmelden

Neues Projekt Alle Filter entfernen | | 0 Anzahl: 52

Hier hat man Einsicht in alle Projekte einer Arbeitsgruppe inkl. der
TVAs. Projekte werden von den AGs selbst angelegt, TVAs von den
Admins. Ein TVA kann mehrere Projekte enthalten. Z.B. ein
Zuchtprojekt und ein Experiment.

AulRerdem plant man hier Verpaarungen sowie Probennahmen und
kann eine erweiterte Tiersuche durchfiihren.




1.3 Desktop vs. Touch

Proben Tierversuchsantrége Tiersuche

Alle Filter entfernen Details verbergen e Anzahl: 517

Titel Zweck Orgeinheit Projektl... 1. Anspr... Tierart 562 A...

Maus 27 34
Maus 93

Hier werden alle Projekte der Maus

eigenen Arbeitsgruppe angezeigt. aus

Maus
Maus

Maus

DESKTOP

Die blauen Zahlen stellen alle
lebenden und abgegangenen Tiere
in einem Projekt dar. Klickt man sie
an, wird man direkt auf diese
weitergeleitet.

Dann kann man verschiedene
Aktionen durchfiihren oder
Auftrage erstellen (bzw. l6schen).




1.3 Desktop vs. Touch

Status verwalten | ~

Abgangsinfor... | aus Verpaa

Nach Auswahl der
gesuchten Tiere kann
man verschiedene
Aktionen ausfihren...

Suchparameter
Projekt:

R “storen | -

Standort

Raum 54:92:5C Freitextauftrag erstellen
04985

Raum 54:92:5C
04985 otunasauftrag loschen

Totungsauftrag erstellen

... oder verschiedene
Auftrage erstellen bzw.
|6schen...

DESKTOP

17 Tiere 14:33:00

Suchparameter

Projekt:

... oder Versuche
verwalten.




B) Touch

ff & CGebiude
Geb3iude

Haus 111
Haus 21
Haus 8

Maybachstrasse

Tridomus

1.3 Desktop vs. Touch

Tiercode, z.B. 41b 12 14 Tiercode-Suche Q| Detadsache (D)

Aufgaben I= Herechnen
Verpaarungsauflrige

Proben

Hier gelangt man direkt in die Freftextaufirage
Tierhauser, zu den jeweiligen Zu lesrende Kifige
Gestellen Und Kaﬂgen Zu wtende Tiere

Konfllkte aufldsen
Jungtiere abselzen
Jungtiere enwartet

Tierpfiege

Kranke Tiere finden
Auffallige Tiera finden

Kafigkarten drucken

We Tlere erfassen

Tiere markieren (chne Probenahme)

Uber die Anwahl einer
Aufgabe werden alle Kafige
in einem
Haus/Raum/Gestell
angezeigt, in dem die
Au”gabe erledigt werden
SO

)




1.4 Tierversuchsantrage

Hier sieht man alle TVAs, auf denen man gemeldet wurde.

Projekte Verpaarung Proben 4 "ersuche Administration  Tierraum (Touch) Abmelden

Neuer Antrag Alle Filter entfernen | Details aushlenden [RaUr&UllgPal Tierversuchsantrag

Titel Ab... Ge... Thye Start En... Ve... st... Mitarbeiter

Tiere beantragt/ gebucht: 42/ 4

. . . Anhéange
Hier klicken, wenn man einen neuen TVA

erstellen mochte. Diese Aufgabe ist ausschlieflich
Administratoren bzw. Tierschutzbeauftragten
vorbehalten!

Bezeichnung T

d

<

Markiert man den TVA, so dass er
grau hinterlegt ist, kann man auf der
rechten Seite Infos zum TVA und den
zugeordneten Projekten, zu den
Mitarbeitern, zu den Tierzahlen
sowie zu den Anhangen einsehen.

N

] =

Klickt man auf den Stift, so kann man den
TVA einsehen; jedoch nicht bearbeiten.

<

I YN

o A




GD 1.4 Stamme einem TVA/Antrag einer Anzeige zuordnen

Es ist nun auch moglich einem Tierversuchsantrag bzw. einer Anzeige ,, Stamme im Antrag” hinzuzufigen.
Die Angabe ist keine Pflichtangabe.

Die Funktion findet sich im TVA Editor im linken unteren Bereich.

Die Angabe ist im Moment ausschlief8lich zu Informationszwecken vorgesehen und soll dabei helfen nur
vorgesehene Stamme zu verwenden.

Newor Tierversuchsantag

Stamme im Antrag:

O 111, Maus, BALB/cAnNCrl, BALB/c
& 230, Maus, NOD.Cg-Prikdc<scid> IL2rg<tm 1 Wji»/SzJZtm, NSG




1.5 Stamme mit Admins zusammen anlegen

v" Ohne Stimme konnen Sie keine Tiere erfassen!

v' Uberlegen Sie sich vor dem Termin:

Welche Stamme mussen in LAVAN angelegt werden?
Welche Gene (+ Allele) sind bei diesem Stamm modifiziert?

Kontaktieren Sie die Admins und vereinbaren Sie einen
Termin um mit diesen gemeinsam lhre Stamme (+ Gene, +
Allele) anzulegen.

v' Admins: Alexia Giannakopoulou und Heidi Melanie Braun




1.5 Stamme mit Admin zusammen anlegen

Um die entsprechenden Tierinfos zu erhalten, gibt es verschiedene Maoglichkeiten:

1. Moglichkeit: die Tierlinie kann von The Jackson Laboratory bezogen werden \/’X The Jackson

Laboratory

° The Jackson htt s://wWww.jax.or

Laboratory

ROSA)ZéSOr tmI(EYFP)Cos /J
Stock No: 006148 ] R26R-EYFP

Hier reicht es aus, wenn man die Stock N°
an die Admins weitergibt. Uber den Link zur
Homepage erhalt man dann alle
notwendigen Infos, die flr die Erstellung
des Stammes notwendig sind.



https://www.jax.org/

1.5 Stamme mit Admin zusammen anlegen

Um die entsprechenden Tierinfos zu erhalten, gibt es verschiedene Maoglichkeiten:

2. Moglichkeit: Tierlinie kann nicht von Jackson bezogen werden, ist aber publiziert

Official name of the line B6.Rag2tmlFwa Piprca

Line name (short, lab version, created by investigator) Rag2 x Ly5.1

“ Gene link http://www.informatics.jax.org/marker/MGI:97849

“ Allele name http://www.informatics.jax.org/allele/MGI: 2654906
™ Gene link http:/fwww.informatics.jax.org/marker/MG1:97810

2 Allele name http:/fwww.informatics.jax.org/allele/MG1: 4819849

Flrr jede Mutation, die in dem Tier vorhanden Die Infos findet man auf folgenden Seiten:
ist muss ein Link fir das entsprechende Gen Mause http://www.informatics.jax.or

und flr das zugehorige Allel an die Admins Ratten https://rgd.mcw.edu
gesendet werden.

Achtung! Tabelle mit allen relevanten Informationen und dem transgenen Datenblatt vorab an Admins weiterleiten!



http://www.informatics.jax.org/
https://rgd.mcw.edu/

1.5 Stamme mit Admin zusammen anlegen

Um die entsprechenden Tierinfos zu erhalten, gibt es verschiedene Maoglichkeiten:

3. Moeglichkeit: Tierlinie kann nicht von Jackson bezogen werden und ist nicht publiziert

Complete line name (created by investigator) FVB,Tg(Nanog-GFP,Puro)lYam

Short name (lab version, created by investigator) FVB,NanogGFP tg
Gene link //www.informatics.jax.org/marker/MGI:1919200

Allele name (created by investigator) Tg(Nanog-GFP,Puro)1Yam

In diesem Fall missen der Linienname
(komplett und Kurzname), ein Link zum Gen
und zusatzliche Infos Giber den Lokus der folgenden Seiten:

Mutation, das Konstrukt und den Mause http://www.informatics.jax.or
Wissenschaftler, der die Linie zur Verfligung Ratten https://rgd.mcw.edu

stellt, in einer Tabelle aufgelistet werden.

Die Gen und Allel-Infos findet man auf

Achtung! Tabelle mit allen relevanten Informationen und dem transgenen Datenblatt vorab an Admins weiterleiten!



http://www.informatics.jax.org/
https://rgd.mcw.edu/

Beispiel - Tabelle ol

Line name (lab version): Rag2 flox
Official name of theline: C57BL/6-Rag2tm1Cgn/)

Gene: ___Rag2 | Allele: _______Rag2tmlCgn

International International
nomenclature Rag2 nomenclature* Rag2tm1Cgn
Former names Rag-2 Former names RAG-2fl

Origin Maus igi Mouse and other organisms
MGI n° fir Maus 97849 2654906

RGD n° fur Ratte
Gene ID 19374
Comment Symbol: Rag2 Symbol: Rag2tm1Cgn
Name: recombination activating gene 2 Name: recombination activating gene 2; targeted
Synonyms: Rag-2 mutation 1, University of Cologne
Feature Type: protein coding gene Synonyms: RAG-2fl
MGlI: 97849 Gene: Rag2 Location: Chr2:101624718-
NCBI Gene: 19374 101632529 bp,
+ strand Genetic Position: Chr2, 53.87 cM




1.6 Projekte anlegen

Mehrere Projekte kdnnen einem TVA zugeordnet werden.

Zuchten werden in Zuchtprojekten gefiihrt. Diese sind genehmigungspflichtig, falls die
Linie belastet ist.

Versuchstiere werden in experimentelle Projekte verschoben.

Versuchstiere im Sinne des Gesetzes sind immer in genehmigungspflichtigen Projekten
und haben den Status ,im Versuch®.

Sobald der Versuch beginnt, Tiere in genehmigungspflichtige Projekte verschieben.
Tiere kann man bereits vor Versuchsbeginn in genehmigungspflichtige Projekte
verschieben. Sobald der Versuch lauft, gibt man ihnen den Status ,,im Versuch®

Der Zugriff auf die Tiere ist nur Projekt-Mitarbeitern, Admins und Pflegern gestattet.
Projektmitarbeiter missen auf dem TVA aufgefihrt sein, sonst erscheint das

In genehmigungsfreien Projekten darf es keine Versuchstiere im Sinne des Gesetzes
geben.




1.6 Der Stammcode genetisch veranderter Stamme wird
jetzt durch Unterstreichung kenntlich gemacht

Von Administratoren wird in der Stammadministration definiert, ob Stamme genetisch verandert und
belastet sind.

Die Zucht solcher Tiere ist in der Regel genehmigungspflichtig und muss daher in
genehmigungspflichtigen Zuchtprojekten erfolgen.

Um diese Stamm-Information leicht zuganglich zu machen, werden ab jetzt alle Stammcodes von
solchen Stammen durch Unterstreichung kenntlich gemacht.

Dies gilt fur alle Tierlisten, wie Desktop-, Tierraumtierlisten oder der Darstellung von Tieren in
Prozessen und den Stammdetails.

Stamm/Rasse ‘ Stamm/Rasse |

230 230
NOD.Cg-Prkd id> IL2rg<tm1Wjl>/SzJZt
NOD.Cqg-Prkdc<scid> | At At St




1.6 Projekte anlegen

Hier sieht man alle Projekte, die zur eigenen Arbeitsgruppe gehoren. Auf graue Projekte hat man keinen Zugang

‘ Verpaarung  Proben  Tierversuchsantrige  Tiersuche

Hier klicken, wenn man ein neues Projekt erstellen mochte. [Pm’e"“’e‘a"s ]
S

Gruppendetall

P... Titel Zweck Orgeinheit Projektl... 1. Anspr... Tierart B A...

27 34

Markiert man
das Projekt, so
dass es grau
hinterlegt ist,

man das Projekt bearbeiten. lebenden und abgegangenen
Tiere in einem Projekt dar.

Fir e Proiekt gibt es ff. A hlopti . Klickt man sie an, wird man kann man auf
ur €I nEues Frojekt BILT €5 T1. AlSWan optonen: direkt auf diese weitergeleitet. der rechten

1. Experiment (genehmigungspflichtig) Seite Projekt-
2. Experiment mit Zucht (in Ausnahmefallen) und

3. genehmigungspflichtige Zucht Gruppendetails
4. genehmigungsfreie Zucht einsehen.

5. Haltung

1

2

3 \ Klickt man auf den Stift, so kann Die blauen Zahlen stellen alle
4

5




1.6 Projekte anlegen

Neues Projekt

0: Wird automatisch vergeben

1: G-Nr. vorneweg; danach Kurztitel eingeben (Bei zwei im
TVA genehmigten Tierarten, bitte Tierart in Klammern hinter
dem Titel auffiihren und fiir jede Tierart ein Projekt anlegen)
‘?‘! ~\ 2: Zweck auswahlen

s 3: G-Nr. des TVAs auswahlen wenn unter Punkt 2 Experiment

Experiment mit Zucht

Orgeinheit:* . : ausgewahlt wurde
genehmigungsfreie Zucht

Tierart:* SshetRG ARG 2 4: Arbeitsgruppe auswahlen

Tage bis zum Absetzen: \Haltung y 5:Tierart auswahlen

Stamme im Projekt: 6: Ist im System hinterlegt

Zuchtregeln 7: Stamme auswahlen, die zum Projekt gehoren und evtl.
aktivieren: auch auch bei Verpaarungen verwendet werden durfen

8: Bei Projekten mit dem Zweck Zucht aktivieren und
Zielstammnummer angeben

9: Markierungsart der Tiere auswahlen. Datei ist fur die AGs
Markierungsregeln hinterlegt

Tiermarkierung erforderlich:

Standardmarkierungsart: Bitte auswahlen... 9 Weiter HUf der néChSten Se"te

Projekt-1D:

G-05/19 - Einfluss von ....

Antrag:

1
2
3
4
5
()
7
8




1.6 Projekte anlegen

Neues Projekt

Projekt-ID: - : - : e Projektleiter:*
10: Bitte die Mitarbeiter, wie im TVA angelegt,

eintragen.
Titel:* 11: Hier besteht die Moglichkeit, Mitarbeiter, wie z.B. || 2 Ansprechpariner:
MTAs einzutragen, die keinen Tierkontakt haben. 3. Ansorechpartner:
12: Falls Sie genotypisieren, wahlen Sie Art und
Zeitpunkt der Probennahme aus.

Chgethert 13: Alles ausgefillt? = Speichern auswahlen. Diesem Projekt wurden keine Mitarbeiter zugeteilt
Tierart:*

1. Ansprechpartner:*

Zweck:*

Antrag: Projektmitarbeiter:

IStoppt das System oder erscheint das neue Projekt
in roter Schrift auf der Ubersichtsseite, so wurde
etwas falsch eingetragen oder vergessen!

Tage bis zum Abset

Stamme im Projekt

Diesem Projekt w

Projektmitarbeiter ohne
Tierkontakt:

Diesem Proiekt wurden keine Mitarbeiter chne Tier!

aktivieren: Genotypisierung: nicht erforderlich




1.7 Neue Tiere erfassen

Gebiude  Haus 111 Haus 191 Zucht  Haus 111 Raum 14 Stellplatz 60 Aufgaben

Stellplatz 60 Verpaarungsauftrage (0)

Proben (13)

X Freltextaufirdge (0)
Achtung! | . N ; Zu leerende Kafige (0)
Wissenschaftler
konnen alleine
keine neue Tiere
erfassen!
Dies ist nur
zusammen mit
den

Tierpflergern
moinCh [ I b 2 - ~ Tiere markieren (ohne Probenahme) (0)

Zu tdtende Tiere {5)

Uber den Tierraum zum gewiinschten Stellplatz
n avigie ren Interne Verbringenauftrage (1)
Externe Verbringenauftrage (0)
Nun auf die Aufgabe ,,neue Tier erfassen®- Konfiikte aufiésen (0)
klicken. ? Jungtiere absetzen (0)

Jungtiere erwartet (3)

Dann einen freien Stellplatz wahlen. Tierpiege (0)

Kranke Tlere fincen (0)

Auffédllige Tlere finden (0)

Kafigkarten drucken Bei Zukauf
4
Neue Tiere erfassen nicht fir Neonaten!




Neue Tiere erfassan

Anzahl der Tiere*

Tierart’

1.7 Neue Tiere erfassen

Tiere an Position 00012 hinzufugen

Bitte wéhlen Sle das Projekt aus, zu dem dle Tiere gehoren

Projekt’

Anzahl der Tiere und Tierart
eingeben bzw. wahlen

Hier das gewlinschte Projekt
raussuchen. Dafiir einfach
einmal neben das Wort
,Suche” klicken (auf dem IPad
nicht grin hinterlegt)

Suche




1.7 Neue Tiere erfassen

Tiere an Position 00012 hinzufugen
Bitte wéhlen Sie eine Tiergruppe aus dem Projekt, zu der die Tiere hinzugeflgt werden sollen

Tiergruppe im Projekt 13: Maus_Organentnahme

13: Maus_Organentnahme

Hier die Projektgruppe wahlen
und dann mit
yweiter” bestatigen




Geburtsdatum (TT.MM.JJJJ)*

Alte Nummer
Bemerkung
Kafigtyp®
Herkunft®
Stamm”

Geschlecht”

Generation

1.7 Neue Tiere erfassen

Lieferung: 01.02.2016
Typ 1l

Charles River (O1)
11

weiblich

Hier die Infos liber
Geburtsdatum, bei Bemerkung
das Lieferdatum, Kafigtyp,
Herkunft, Stamm und Geschlecht
eintragen.

Dann auf weiter klicken




Anzahl der Tiere:
Herkunft:

Tieran

Projekt:

Tiergruppe im Projekt:
Geburtsdatum:

Alte Nummer:
Bemerkung:

Stamm:

Geschlecht:

Generation:

Sind die Angaben korrekt?

1.7 Neue Tiere erfassen

s

Charles River (O1)

Maus

13 'Maus_Organentnahme’
Maus_Organentnahme

01.01.2018

Lisferung: 01,02 2016

m

Eintragungen nochmal
uberprifen und dann ggf.
andern oder bestatigen

V' Kok Nein, Angaben horrigienen 36




1.7 Neue Tiere erfassen
Cstandort 4 | Terode |

Projekt

Alter

Haltung(Q):Mau 13. 'Maus_Organentna 111

s 1:4C 111_16_0127_F_ hme' l:"‘,;su,‘n,w_r1 138 (19)
00012 13 Maus_Organentnahme | - -

Haitung(Q):Mau 13: 'Maus_Organentna 114

s 1:4C 111_16_0128_F_ hme' Ratas 138 (19)
00012 13 Maus_Organentnahme IMS R

Haltung(Q)Mau 13 . . . .

s 1:4C 111_16_0129_F_ nme' | Hier kann man die Tiere direkt 138 (19)
00012 13 M

Haltung(Q):Mau .3 o] markieren oder auf einen spateren

s 1:4C 111_16_0130_F_ nme’ . . 138 (19)
00012 12 m| Zeitpunkt verschieben.

Haltung(Q)Mau 111

s 1:4C 111_16_0131_F_ Fa s 138 (19)
00012 Organentriatme l'”'~ bt

V:Verpaart JT.Jungtiere seit x Tagen srwarst » arenzzelt Lo Krank ¢ )War krank A Auffallig /\ War auffallig |//Hat Aufzeichnung(en) | /Hat
Freitextauftrag | /Hat Verpaarungsaufirag ; Bjgfsie zu nehmen

Nein, spsater x




1.7 Neue Tiere erfassen

Mochten Sle weltere 8hnliche Tiere erfassen? Sie kdnnen den "Tiere erfassen-Prozess dann In einem anderen Kafig fortsetzen und die berelts eingegeben
Daten dabei als Grundiage verwenden

Hier hat man die Moglichkeit
weitere Tiere zu erfassen. Das
Programm hat die Eingaben der
vorherigen Erfassung
gespeichert. Somit kann man
nur noch einzelne Parameter
andern, falls notig.

Ansonsten bestatigt man, dass
die Erfassung abgeschlossen ist.

[———
v Ahnliche Tiere erfassen Mein, ich bin tertig 36




1.8 Tiercode — Bedeutung der Zahlen

Automatisch von LAVAN vergeben Automatisch bei Angabe des

Geschlechts beim Absetzen

Permanent

Arbeitsgruppenspezifisch je
nach Markierungsschema
("1-99 Locher und Kerben”

standardmaRig)

Mogliche Geschlechter:
M = Male

F = Female
U = Unknown (bei Jungtieren vor dem Absetzen)




1.9 Kafiginfos

DESKTOP

Projekte Verpaarung Proben Tierversuchsant

Suchparameter
Projekt: 260:

Standort Tiercode

111 Raum 13:50:1E 2059 20 0014 _F_
09060

111 Raum 13:50:1E 2059 20 0015 F_
09060

Gebaude 111 Raum 13:Gestell 50:Position 1E
Kafignummer 09060

Kafignummer 09336
0 male/1 female/ 5 unknown
Projektnummer 271 Zf: genehmigungsfreie Zucht

Kafignummer 6600
1 male/ 0 female/ 0 unknown
Projektnummer 374 E: Experiment

Achtung! Jeder Kafig hat seine eigene, einzigartige Nummer, die durch die Position im Stellplatz definiert wird.




1.10 Tiere finden

Va rl a nte 1 Verpaarung Proben Tierversuchsantrédge Tiersuche

Neues Projekt Alle Filter entfernen Details verbergen Q Anzahl: 517

P... Titel Zweck Orgeinheit Projektl... 1. Anspr... Tierart B2 A...
(2 1 Maus W) 27 mp 34

Lebende oder tote Tiere aus dem entsprechenden Projekt anwahlen.

Tierversuchsantrige Tiersuche

Suchparameter
@ Auftrage | ~ Status verwalten | ~

Standort Tiercode Abgangsinformationen aus Verpaarung

111 Raum 13:50:1E 2059_20_0014_F_ Aufsteigend sortieren

09060 Absteigend sortieren Filter im Tiercode
111 Raum 13:50:1E 2059_20_0015_F )
09060 - T Spalten auswahlen und

111 Raum 13:50:2A 2059 20 0032 M_ Alle Filter entfernen Zahl eintippen.
09062

111 Raum 13:50:2A 2059 20 0033 M_ — Filter Text eingeben. .

WL THT 2w




Variante 2

Projekte Verpaarung Proben Tierversuchsantriage i Tiersuche

Suche

m Formular zuriicksetzen

Projektinformationen

Projekt Suchbegriff eingeber

Projekte filtern: nicht archiviert

Ursprungsprojekt
nicht archiviert
Orgeinheit
Tierart
Stamm:
Tierversuchsantrag Suchbeqgriff eingeber

Tiervarsuchsantrage fiitern nicht archiviert

1.10 Tiere finden

(0] 3000 min [

Tierinformationen

Abgang

Geschiecht

Erfassungsdatum
Geburtsdatum

Alter (in Wochen)

DESKTOP

Administration Tierraum (Touch) Abmelden

Achtung! Bei der Raumauswahl bitte die vorangestellte Gebaudenummer beachten!

Standortinformationen
Gabaude Suchbegriif eingeben

Zuchttierstatusinformationen
Zuchttier Bitte auswahlen

Bekannte Daten, wie z.B. Projekt, Ursprungsobjekte oder auch Standortdaten uvm. kdnnen hier fiir die Suche verwendet

werden.




@t\ 1.10 Erweiterung der Tiersuche um Belastungsparameter
- und Erfassungsdatum

» In der Tiersuche stehen nun auch folgende Parameter in Desktop- und Tierraum-
“Tiersuche” zur Verfiigung: r—

Belastung dokumentiert

Hoéchste Belastung

> T| e rStat us | nf orm at| onen: Letzte Belastung SV1 (Keine Wiederherstellung der Lebenstunktion/Non-Recovery)

SV2 (Gering/Mild)
Versuch

» Belastung: dokumentiert/nicht dokumentiert SV3 (MeiModerate
' SV4 (Schwer/Severe)
» Hdchste Belastung und Letzte Belastung.

Zuchttierstatusinformationen
Zuchttier:

> Zuchttierstatusinformationen: In Verpaarung:
» wie Sichtbar tragend, Jungtiere erwaret

Sichtbar tragend:

Kann als Suchkriterium hinzugefigt werden. TR s

Nicht sichtbar tragend
Kreuzungsnummer: D TN RO

» Zusatzlich kann die Tiersuche nach dem Erfassungsdatum mit zwei Eingabefeldern von und bis
genutzt werden, um damit die Tierzahlen einzuschranken.

Erfassungsdatum:
burtsdatum:

Alter (in Wochen)




1.10 Tiere finden

Variante 3 # ¢ cebauwe

Gebiude

Haus 111

Haus 21

Haus 8
Maybachstrasse

& ¢ Detailsuche

etailsuche 4 Tiere 18:16:39

Suchparameter:
Tiercode: 2058 50

v (/] x (=]
Abgang There
orfassen verschicben

Standort 4+

111 Raum 13:50:3A (09068)

2059

® Versuch

Tiere Optionen

markieren *

Tiercode

19 0050 M 289 |

111 Raum 13:50:30 (08071) 2059_20_0050_M_

Tiercode, z.B. 41b 12 14 Tiorcode-Suche  Q Detalisuche (1)

Aufgaben i= Berechnen

| Verpaarungsauftrage
Proben
Freitextauftrdge
Zu leerende Kéfige

Zu tétende Tiere

Es erscheinen alle Tiere, die eine 50
im ,Namen“ haben, auch die bereits

Abgegangenen.

Hier kann die
Stammnummer und/oder
die fortlaufende LAVAN-
Tiernummer eingegeben
werden.

2059 50 Tiercode-Suche @ Detaitsuche

Ganzer
Kiifig

FAR S S




1.10 Optimierung der Tiersuche Uber
die Kreuzungsnummer ,,aus Verpaarung”

Variante 4

» Die Kreuzungsnummern ,,aus Verpaarung” in Tierlisten auf der Desktop-
Oberflache sind nun auswahlbar.

» Dadurch wird eine Suche nach allen Tieren mit dieser Kreuzungsnummer
ausgefiihrt (sowohl Nachkommen, als auch Elterntiere dieser Verpaarung).

Standort Tiercode Abgangsinformationen aus Verpaarung Projekt

Haus 111 Raum 11:05:1B = t:::ﬂ
06957 -




2 Anwendungen ausschlielSlich fur Admins

Es gibt noch eine Admin-Oberflache, auf der alle verwaltungstechnischen
Arbeiten durchgefiuhrt werden, wie z.B. ...

1. Benutzer und AGs anlegen

2. TVAs anlegen

3. Stamme zusammen mit Wissenschaftlern anlegen (+ Gene, + Allele)

4. Uberprufung nach tierschutzrechtlichem Gesichtspunkten




3 Anwendungen fur Wissenschaftler

» Stamme zusammen mit Admins anlegen (+Gene,+ Allele)

» Projekte anlegen und Mitarbeiter eintragen

» Termin mit Julia Hartenburg (Haus 111) oder Petra Prochazka (Haus 21/Tridomus)

» Zur Einweisung an den Ipads bzw. Tiere mit Tierpflegern in LAVAN erfassen




3 Anwendungen fur Wissenschaftler

. Tiere verschieben 11. Belastungsgrade beim Abgang der Tiere richtig erfassen
Projekte andern 12. Konflikte 16schen

. Verpaarungsauftrage erstellen und durchfiihren 13. Abgelaufene Projekte archivieren

. Jungtiere absetzen 14. Auftrag Tiere verbringen (Transport)

. Totungsauftrage erstellen und bearbeiten @D 15. Kérpermasse-Tracking (Synonym: Gewichts-Tracking)
Freitextauftrage @t\ 16. Aufzeichnungsschemata fur alle Nutzer: im Tierdetailbereich
Probenahmeauftrag unter , Aufzeichnungen” stehen diese Dokumente zum

. Genotypisierung Herunterladen und damit zur Ansicht fir alle Anwender bereit

1
2.
3
4
)
6.
7.
8
9

. Auffalligkeiten/Krankheiten dokumentieren @D 17. Eine Status-Erfassung, z.B.: ,Sichtbar tragend”

10. Tiere ,,in Versuch” setzen kdnnen gesetzt werden.




3.1 Tiere verschieben

Zuerst das Tier/die Tiere auswahlen
(turkis), die zu verschieben sind und
ssaail] | breiwend| |l ¥ dann auf Tiere verschieben klicken.

Standort 4+ Tiercode

11 Raum 13:42:1A (08566) 2057 _19_0001_F_16-L

Tiere verschieben
11 Raum 13:42:1A (08566) 2057 18 0004 F 19-RR

An wealche Position sallen die Tiere verschoben werden?

Ziel-Fositionsnummer®

Im Rack auswihlen

Im Rack auswdhlen klicken und dann
den Kafig auswahlen, in den das Tier
verschoben werden soll.




3.1 Tiere verschieben

Verschiebung (von — nach): 08566 — 08590

Achtung! Mochte man Tiere
unterschiedlichen Geschlechts
zusammensetzen, warnt das System
vor einer moglichen Verpaarung!

Sollen die Tiere verschoben werden?

Nach dem Verschieben, werden sich folgende Tiere in der Zielposition befinden:

‘ Standort f ‘ Tiercode

Um Fehleingaben weiter zu minimieren, 111 Raum 13:42:1A (08566) 2057_19_0001_F_16-L
erfolgt beim Verschieben von Tieren in
eine Position in einem anderen Raum
ein Warnhinweis. Nach Klick auf Dann bestatigen oder
,Trotzdem fortfahren” ist das Verschiebevorgang abbrechen.
Verschieben weiterhin maoglich. Dies soll

. . V:Verpaart JT:Jungtiere seit x Tagen erwartet K:ln Karenzzeit DKrank )
versehentliche FEhlemgaben z.B. durch fallig |7 |Probenahmeauftrag [ ]Probenahmeauftrag fallig {Genommene Probe(n) ~Im
Zahlendreher verhindern.

" Ja, Tiere verschieben R Nicht verschieben




3.2 Projekt andern

Korpermasse dokumentieren

Daten /’ Krankheit/Auffalligkeit kommentieren Zusitzliche
anpassen

+ Krankheit/Auffalligkeit auflésen +

Optionen

Standort Projekt/Gruppe dandern Projekt

Generation setzen

ORRE———

Sichtbar tragend setzen

B

Sichtbar tragend entfernen

Zuerst das Tier/die Tiere
auswahlen (turkis), von denen
das Projekt zu andern ist, dann

auf Zusdtzliche Optionen

klicken und Projekt dndern
auswahlen.




@\ 3.2 Projekt andern: Optimierung, Wegfall eines
- Bestatigungsschritt beim Einstellen der Generation

» Nach der Eingabe von Informationen zur Tiergeneration (Generation
setzen) wurde ein Bestatigungsschritt entfernt.

» Generationsinformationen konnen nun leicht durch erneute Eingabe
korrigiert werden.

Wahlen Sie zuerst das Tier/die Tiere
aus, deren Generation geandert werden
soll (turkis), dann klicken Sie auf
Zusdtzliche Optionen und wahlen
Generation setzen

[ ] Projekt/Gruppe dndern Projekt

@ Generation setzen
Sichtbar tragend setzen

%
w Sichtbar tragend entfernen -




@) 3.2 Projekt andern:
- Neuer MenuUpunkt im Tierraum: ,Daten anpassen”

» Unter dem neuen Menlpunkt sind folgende Funktionen gebilindelt:

> ,Tierdaten korrigieren” & « <o

Tierdaten korrigieren

» ,,Abgang riickgangig“ -
» Tiere stornieren”
v Daten (%] Tiere stornieren

Alle anpassen

* erfassen verschieben markieren

4 M Tiercode




Anzahl Tere:

Projekt’

3.2 Projekt andern

Projekt/Gruppe andern

Neue Projektnummer
eingeben und auf Weiter
klicken




3.2 Projekt andern

Verpaarung Proben Tierversuchsantrage Tiersuche

Neues Projekt Alle Filter entfernen Details verbergen Q Anzahl: 517

E— _ Lebende oder tote Tiere aus dem
Titel Zweck Orgeinheit Projektl... 1. Anspr... Tierart B2 A... entsprechenden Projekt

Zucht sta... » 27 »34 anwahlen.

Zucht sta... 93 32

Zucht cle...

Tierversuchsantrag

Die neue Projektnummer eintragen (die Tiergruppe andert sich
automatisch mit) und unten Projekt/Gruppe dndern klicken.

83 Tiere 21:48:58

Suchparameter
Projekt: 234
Projekt/Gruppe @ndern

Projekt™ 23k g Tiergruppe:* 235: @ m Auftrige | - Status verwalten | -

Genotyp eintragen

Se Projekt/Gruppe andern e

Standort Tiercode Abgangsi... aus Verpa... Projekt Stamm/Ra... | Genotyp Generation Alter Status

111 Raum 13:4 3011_20 0041 - 1783 234: 44 (6) (4] 11F  Als Excel Datel exportieren _20_0041_M_L
(0J:1M:13T) 0890

08903 234: .
= Tiere stornieren
1ha 2

V:Verpaart J:Jungtiere seit x Tagen erwartet K:In Karenzzeit CJ Krank {'r.' War krank ‘& Auffillig &War auffillig 5 Aufzeichnungen

Tfi Freitextauftrag M Freitextauftrag fallig f\.’erpaarungsauftrag Lﬂh‘erpaamngsauﬂrﬂg fallig MPrDbenahmeauftrag fallig ' Genommene Probe(n)

ours 20 0042 M R
Tiere auswahlen
(turkis), von denen das Projekt zu andern

ist, dann auf Aktionen klicken und
— - ; --
- Projekt/Gruppe dndern auswahlen.

A\ Im Versuch Y Tétungsauftrag 3¢ Totungsauftrag heute fillig J{ Totungsauftrag uberfillig




3.3 Verpaarungsauftrage

Projekte ’n Tierversuchsantrige  Tiersuche O] )

Suchen und verpaaren

Mannchen

Zuchtprojekt SUChag engene ] p Standort Tiercode aus Verpaarung Projekt Stamm/Rasse Genotyp Generation

Nur Tiers aus
Zuchtproj=kt

Verpaarung in der Leiste auswahlen

Zuchtprojektnummer eingeben — mit Enter bestatigen

Anzahl Mannchen: 0
Anzahl Welbchen 0

Alle Filter entternen Mannchen
Alle Filter entfernen Welbchen

Stamme des susgewahlten Projekis
Ziglstamm.
Hintergrundstamm

Zur Verpaarung erfaubt

[*]Diese Option ist standardmaRig aktiviert. Entfernen Sie das Hakchen, wenn Sie
die Tiere auch aus anderen Projekten visualisieren mochten.

Woeibchen

Standort Tiercode aus Verpaarung Projekt Stamm/Rasse Genotyp Generation

DESKTOP




DESKTOP

3.3 Verpaarungsauftrage

Projekte Verpaarung Proben Tierversuchsantrige Tiersuche 30:00 mir D

Suchen und verpaaren Minnchen

Zuchtprojekt: 260: Standort Tiercode aus Verpaarung Stamm/Rasse Genotyp

Kreuzungsnummer: Bitte eingeben... 111 Raum 13:50:2A

Suchen 3 ——
111 Raum 13:50:2A
09062

11 Raum 1325020 3. Suchen klicken: es werden alle
06 Mannchen und Weibchen angezeigt,

111 Raum 13:50:2C

09064 die etwas mit dem Projekt zu tun

111 Raum 13:50:2C
09064 haben

111 Raum 13:50:2D
09065

111 Raum 13:50:2D

Anzahl Mannchen: 21 09065 4. Projektfilter in den Geschlechtern
Anzahl Weibchen: 35 11 Raum 13:50:20 erneut anwenden

Alle Filter entfernen Mannchen 111 Raum 13:50:3B

Alle Filter entfernen Weibchen 03069
111 Raum 13:50:3B

Stamme des ausgewihlten Projekts

Zielstamm: Weibchen

Hintergrundstamm: Standort Tiercode aus Verpaarung Projekt Stamm/Rasse Genotyp

Tridomus Raum 104:02: i Aufsteigend sortieren
Zur Verpaarung erlaubt: 05372 ) . !
Absteigend sortieren

Tridomus Raum 104:02: ;
05372 Spalten

Tridomus Raum 104:02: ! Alle Filter entfernen
06372

Tridomus Raum 104:02:, Filter Filter Text eingeben...




3.3 Verpaarungsauftrage

Suchen und verpaaren Mannchen

Zuchtprojekt:

Standort Tiercode aus Verpaarung Projekt

reuzungsnummer: Bitte eingeben.. 111 Raum 13:52:1B 5 260
09145 260:
Suchen —

Neue Verpaarung beauftragen H

5. Tiere fir die Verpaarung auswahlen
(turkis)
6. Neue Verpaarung beauftragen klicken

Anzahl Mannchen: 1

Achtung! Man hat auch die
Moglichkeit mehrere Weibchen
Alle Filter entfernen Mannchen . . . . . .
Alle Filter entfernen Weibchen ' gleichzeitig mit einem Mannchen
) ) | zu verpaaren. Hierzu einfach
Stimme des ausgewihlten Projekts . .
e etamm Weibchen mehrere Weibchen auswahlen.
intergrundstamm: - Standort Tiercode Dies SO"te niCht Uber
7ur Verpaarung erlaubt: Iridomus Raum 104:02: Freitextauftrage geschehen!

Anzahl Weibchen: 1




3.3 Verpaarungsauftrage

Neuwer Verpaarungsaultiag -

Zuteilung zukunfiger Tlergruppen
2059 19 0125 F 2451 260

Zusatzliche Informationen

Falig am* Bin

Mas 2020
M D M D

2089 _20_0013_M_* 260 Kommentar

Nachkormmen * 260 |

7 Hinweise yu Very “ : ¥ 10
|2 13 > 17 ] s
- warleler Nachkommen, Nach dem Speichern wird der Aufirag im Tierrawm angezeigl Sollten Sie

Bestimmen sigihiar die Geys—— X :
Anderungen gbmenmenwi 18 19 20 : 24 34 loschen den Aufirag. Ersteflen Sie danach sinan nevan Aufirag

25 26 2T 28 29 k) )

Standort Stamm/Rasse Statun

Tridomus Roum 104:02:2A
05372

‘Verpaarnt o Jungtiers sait x Tagon srwarnst K:in Karenzzeit X h frrog fallig i G Probe{n)

A bm Versuch I Totungsauftrag 3¢ Totungsauftrag heute fallig 3¢ Totungsauftrag uberfally

7. D:':\t_en u.berprufen | n
8. Falligkeitsdatum bestimmen

9. Speichern

Zusatzinformation: Der Tierstatus Karenzzeit: Ausgabe der Anzahl der verbleibenden Tage. Die Information zur
Karenzzeit bei Weibchen nach Verpaarungsende/Entpaarung wird nun erganzt um die Anzahl der noch
verbleibenden Tage. Im Beispiel ist das Weibchen noch 6 weitere Tage in Karenzzeit z.B.: J87K6 (Jungtiere erwartet

seit 87 Tagen, noch 6 Tage in Karenzzeit).




3.3 Verpaarungsauftrage

n Einheit Haus 111 Zucht v
Gebiude ’

Haus 111 Zucht

Haus 111

111 Raum 11
111 Ra‘um 12
11 R‘a‘um.jS
1‘1.1 Ra‘um 14

111 Transfer

In den Aufgaben Verpaarungsauftrdge anwahlen
und zum entsprechenden Gebdude/Raum
navigieren.

['ﬁercode, z.B.41b 12 14

) D X

te=  Berechnsn

Aufgaben
Verpaarungsauftrage (24)

Proben

Freitextauftrage

Zu leerende Kafige

Zu tétende Tiere

Konfiikte auflésen

Jungtiere absetzen

Jungtiere erwartet

Tierpflege

Tiere markieren (ohne Probenahme)
Kranke Tiere finden

Auffallige Tiere finden

Kéfigkarten drucken

Neue Tiere erfassen

R Abbrechen




3.3 Verpaarungsauftrage

| ® I <+ |Verpaarungsauftréige Raum 111 Raum 13 v _

Freitextauftrige Verpaarungsauftrage

ID Falligkeit Orgeinheit Projekt Auftraggeber Tiere Kommentar Stellplatz

686  08.05.202 42

ID Falligkeit EOrgeinheit Projekt Auftraggeber

686 08.05.2020

Verpaarungsauftrag anklicken und
ausfuhren
Tiere in den angegebenen el [l i g 2 Opticasn’ ||| Opoaie

. . e [ erfassen ren markicsren * *
Standorten finden, einen Kafig zum e e\ ) Wbl i)
Verpaaren finden und Tiere [ osmmon ] mewe ]

zusammensetzen.

v 4 ° b 4 fret=cmp) Versuch Zusatzliche

111 Raum 13:42:9C (08624)

111 Raum 13:42:10F (08634)

)l




c)

3.3 Verpaarungsauftrage:
Dokumentation zur Verpaarung

Um sichtbar tragende Weibchen kennzeichnen zu konnen, wurde folgende Funktionalitat hinzugefiigt:

» Bei Weibchen kann nun der Status sichtbar tragend gesetzt werden. Aus jeder Tierraumtierliste ein
Tier auswahlen, dann die Schaltflache Zusdtzliche Optionen, dann Sichtbar tragend setzen
auswahlen.

o) Kérpermasse dokumentieren

A+ Krankheit/Auffilligkeit erfassen

Das Tier erhilt das Statussymbol sichtbar tragend. | .
|

Als Beispiel hier hat das Tier 3 Status: [E2REGS Opiohar

Es ist verpaart, Jungtiere werden seit 6 Tagen erwartet | =

und es ist sichtbar tragend. q Sichtbar tragend setzen

Zusatzdiche

X Sichtbar tragend entfernen

Mehrere Tiere konnen gleichzeitig den Tierstatus sichtbar tragend erhalten




3.3 Verpaarungsauftrage:
Dokumentation zur Verpaarung

b) Zusatzlich wird ein spezifischer Historieneintrag angelegt:[# T+ [ouas o o v

Historie Verpe

Dt 2 Autzaichnumgos Betaslungun Krwnkn eltoe/ AufTiRlg keiten Qunotyy KOrponmanss
15.07.2021 - 15:42:00 Matthias Ottinger Als sichtbar tragend gekennzeichnet von Matthias Ottinger I

» Tierstatus ,sichtbar tragend” kann bestatigt werden: Mochte der Anwender den Status ,,sichtbar
tragend” bestatigen, so kann der Status erneut gesetzt werden. LAVAN legt einen weiteren
Historieneintrag an. Der Status ,sichtbar tragend” bleibt unverandert bestehen.

Der Tierstatus ,sichtbar tragend” wird automatisch, beim Erfassen von Jungtieren, entfernt.

AT+ Tovos orzoms >

Historle Verpaarungen Autesichrungs i 1™« K mrdhollerv/ Autt

15.07,.2021 - 15:49:56 Matthias Ottinger Status sichtbar tragend aufgrund von Wurf automatisch entform

Beim Weibchen mit dem Status ,,sichtbar tragend” kann dieser jederzeit manuell entfernt werden.

Ein oder mehrere Tiere kénnen # | « [[Dotais 24021 0001 F. > 00

gleichzeitig ausgewahlt werden. -

15.07.2021 - 15:53:31 Matthias Ottinger Status sichtbar tragend manuell entfernt von Matthias Ottinger
15.07.2021 - 156:53:21 Matthias Ottinger Als sichtbar tragend gekennzeichnet von Matthias Ottinger




Gebiude
Stgllpla‘tz>44
Stellplatz 45
Stel(platz 46
§t¢l|platz 47

Stellplatz 48

Stellplatz 49

Stellplatz 50

Stellplatz 51

Haus 111

Haus 111 Zucht

111 Raum 13

3.4 Jungtiere absetzen

Aufgaben = &

Nerpasng saitige 1. Aufgabe Jungtiere absetzen
Proben auswahlen, gelb hinterlegten
Freitextauftrage Stellplatz auswahlen.

Zu leerende Kafige 1. AnschlieRend einen gelb

Zu ttende Tiere markierten Kafig anklicken.

Konflikte aufiésen

Stellplatz 51
Jungtiere absetzen (4) |
Jungtiere erwartet

Tierpflege

Tiere markieren (ohne Probenahme)

ue1n
0759
22721

08135
2i6/0
22721




3.4 Jungtiere absetzen

Jungtiere absetzen, 09137

Wurf mit 5 Jungtieren. Alle Jungliere sind vorausgewahil, Falls Tiere blau hervorgehoben sind, haben sie einen Tolungsaultrag. Wurl (28 Tage) jetzl abselzen?

1170_20_0050_U_
1170_20_0051_U_
1170_20_0052_U_
1170_20_0053_U_

1170_20_0054_U_

Ja, ab=otren Uberspringen
o I, M Oberspringe:

5. Nach dem Bestatigen kann man im Anschluss die
Tiere auch markieren (siehe 1.7 Neue Tiere erfassen).

3. Tiere auswahlen, die man
absetzen v mochte und mit
dem griinen Button
bestatigen.

4. Zielposition und Anzahl der
Mannchen und Weibchen
angeben und mit dem griinen
Button bestatigen.

Sie haben 5 van 5§ Jungtieren aus dem Wurf zum Absetzen ausgewshlt,

Zielposition Mannchen 09126
Anzahl Mannchen
Zielposition Weibchen

Anzahl Weibchen




3.4 Jungtiere absetzen m‘

Achtung! Jungtiere miissen IMMER durch die Aufgabe ,Jungtiere
absetzen” von der Mutter getrennt werden!

Nur dadurch werden sie auch mit dem richtigen Geschlecht auf
dem Kafig angezeigt! Ansonsten laufen sie im System weiter mit

dem Geschlecht ,,Unknown”, was auch im Tiercode zu erkennen
ist!




3.5 Totungsauftrage

Verpaarung Proben Tierversuchsantréage Tiersuche

Neues Projekt

P... Titel

Neuer Totungsauftrag (2 Tiere)

Fallig am:* 11.05.2020

Alle Filter entfernen Details verbergen Q

Orgeinheit Projektl... 1. Anspr... Tierart L.

) 27

EU = Euthanasie

Abgangsgrund:* | Bitte auswahlen...

Lebende Tiere aus dem

entsprechenden Projekt anwahlen.
B

34
Projekte Verpaarung Tierversuchsantréag

Suchparameter

Bitte eingeben... EU_falsches Geschlecht (EU)
EU_Genotyp (EU)
EU_Krankheit (EU)
EU_Reduktion (EU)

EU Wasserkopf (EU)
EU_Zahnfehlstellung (EU)
EU_Zuchtuntauglich (EU)

Export (ausserhalb Deutschland) (Export)
Export (Deutschland) (Export)

EXPORT (Export)

Hygieneiiberwachung (H)

Jungtier gefressen (tot)

Achtung! Reduktion nur
auswahlen, wenn die Linie
verkleinert werden soll.
Zuchtuntauglich bei zu alten
Tieren und Genotyp bei den
Tieren, die den falschen
Genotyp zeigen.

Projekt: 260

@ m Auftrage | ~ | Status verwalten | ~

Probenahmeauftrag erstellen

Standort Probenahmeauftrag laschen

111 Raum 13:50:1E Freitextauftrag erstellen
09060

111 Raum 13:30:1E
09060 Tétungsaufirag léschen

Tétungsaufirag erstellen ]

Falligkeitsdatum festlegen: wahlt man das aktuelle Datum, so wird der

Totungsauftrag sofort in der Tierraum-Oberflache angezeigt. Abgangsgrund wahlen
und speichern. Sollen die Tierpfleger den Totungsauftrag abarbeiten, bitte in dem

freien Textfeld , Bitte Tierpfleger!” eingeben.

Zuerst das Tier/die Tiere auswahlen
(turkis), die getotet werden sollen,
dann auf Auftrdge klicken und
Tétungsauftrag erstellen auswahlen.




3.5 Totungsauftrage

Haus 111

Stelipiatz 41
Stelipialz 42
Steliplatz 43

Stelipiatz 44

Haltungssystem:

Position:

Positionsnummer”

111 Raum 13

Verpaarungsaufirage
Proben
Freitextaultrége

Zu leerende Kafige

Zu tétende Tiere (121)

Abgang erfassen

Kafignummer eintippen und mit Weiter bestatigen.

In den Aufgaben Zu tétende Tiere
anwahlen und zum
entsprechenden Gebdude/Raum
navigieren

Stellplatz 42
A

08883
0/3/0
263Zf

08889
0/6/0
269Zf

Eine der gelben Positionen
anklicken. Kafignummer
merken!




3.5 Totungsauftrage

Bitte wihien Sie die Tiere aus, fir die Sie den Totungeaufirag abarbeiten wollen. Tiere mit r&ligem Totungsaulirag sind vorausgewsh

2058_18_ v

Toturgsaulrage:

Tiercode Abgang=grund ] Fillig ar

2068 18 EU_Zuchiuntauglich (ELU) 06062020

Die Liste zeigt alie Tere im Karg

Standort 4+ I

Abgang erfassen
2055_18,
111 Raum 13:47:38 (08889) 3

Daten Uberprufen,
und Toétungsauftrag

191 Raum 13:47, 38 (08BBY) 2058_20_ abarbeiten kI iCken - Abgang erfassen.

111 Raum 13:47:38 (08B68) 2058 20

EU_Zuchtuntauglich {EU)

Bitte bestatigen sie den Abgang der Tiere.

Achtung!!! Hier noch die Belastungsbewertung erfassen!!! Siehe nachste Folien ...




& 3.5 Totungsauftrage —,,Abgang” erfassen &

» Optimierung im ,Abgang“ erfassen Prozess: Umstellung auf klickbare Tierliste

Der ,,Abgang” erfassen Prozess wurde optimiert.
Die Auswahl/Abwahl von Tieren im Prozess erfolgt nun tber die aus anderen Prozessen bekannte klickbare

Tierliste.
Tierdetails konnen wie immer durch einen Klick auf den Tiercode angezeigt werden.




3.6 Freitextauftrage

Verpaarung Proben Tierversuchsantréage Tiersuche

Neues Projekt Alle Filter entfernen Details verbergen Q Anzahl: 517

Lebende oder tote Tiere aus
dem entsprechenden Projekt
anwahlen.

P... Titel Orgeinheit Projektl... 1. Anspr... Tierart B2
Maus » 27 34
Maus 93 32
Maus 53 80

Projekte Verpaarung Tierversuchsantrég

Neuer Froifoxtauftrag (2 Tiere) 50 Tiere 21:28:35

Fallig am * 18 052020
Transport 111 > 21
Organentnahme Suchparameter

Wissenschaier xy| P rDjEkt: 260

Falligkeit festlegen und dann B sxcionen | - |

einen freien Text angeben. Probenahmeaufirag erstellen
In Absprache mit der AG kann ein Standort

bestimmtes Schema festgelegt S LFreitextaufirag erstellen
werden. Zuerst das Tier/die Tiere auswahlen
(turkis), die getotet werden sollen, dann
auf Auftrdge klicken und Freitextauftrag
erstellen auswahlen.

Probenahmeaufirag loschen




3.6 Freitextauftrage
0 € LT D

Freitextauftrage Verpaarungsauftrige

Verpaaiungsaull ge

Proben

Im Tierraum kann
S [ man als Aufgabe

wnesse | Freitextauftrage Die einzelnen Auftrage kann man
e quswahlen und 584 14.02.2020 auswahlen und wird direkt zu den

ID Félligkeit  Orgeinheit Projekt Auftraggeber Tiere Auftrag Stellplatz

175  14.02.2020 48

dungtiere erwariet

Trptege wird dann direkt zu T Tieren weitergeleitet.

Tere marueren {ohne Pro|

Kranke Tiere finden e I n e r LI Ste ID  Falgheit Orgeinheit Projekt Aultragoeber e

Aultalige Tiere fingdan n av i g i e r-t 178 14.02.2020 3
.

Kifigkarien drucken

Neue Tiere erfassen

| Cenctyp/Sanaration |
A L

|

111 Raum $3484E (08640) 2055_16_0061_M_X

Den Auftrag kann
111 R S341E (0BG40] | 2086.10.0034 7 34 LR man schlieflich als l [vma
,Erledigt” markieren
ORI PIRRRR) ey — oder léschen. ne J: 1
e |

d e

V. verpaart J1 gtiere soft x Tage ware! ¥in Ka zeit @Krank rvar krank A Auftailg A War autailg D Autzsichnurgen [ retextanitrag [Fretexdautyag Qg [ Verpaarungsastrag [TfVerpaarungsautiag
Mg T Probenatemeaufirag [T Probenatmeautirag t5ilg (Genommene Probein) 4 im Versuch X Toungsaufirag 3 Tolungsaufirag heule kg X Toungsaufirag Uberfaliy




3.7 Probenahmeauftrag

Proben Tierversuchsantrage Tiersuche

() -
Lebende Tiere aus dem

Zweck Orgeinheit | Projektl... | 1.Anspr... | Tierart | entsprechenden Projekt anwahlen.

Tierversuchsantrég

Eines oder mehrere der selektierten Tiere besitzen bereits einen Probenahmeaufirag.

15.05.2020 Suchparameter

| Bitte auswihlen... Projekt: 2610

Bitte beschreiber Blut (EDTA)
Blut (Heparin)

Blut (Serum) . @ w Auftrage | ~ [l Status verwalten | ~

Knoch k
nochenmar Probenahmeauftrag erstelle
Kotprobe Standort

Probenahmeaufirag loschen

Achtung! Wenn Sie beim Anlegen des Projekts die Probenahme beim Saymaum A3:30:1E | Freitextaufirag erstellen

Absetzen ausgewahlt haben, erhalten die Tiere automatisch ein 111 Raum 13:50:qE | Crungsaufirag erstellen
L ) etunasaufirag Isach

Probenahmesymbol. Sie kénnen auch die Probenahme vor- oder nach 09060 olungsadtirag foschen

dem Absetzen festlegen. Zuerst das Tier/die Tiere auswahlen (tlrkis),

Denken Sie daran, die Probennahme in LAVAN auch durchzufiihren. dann auf Auftrdge klicken und
Probenahmeauftrag erstellen auswahlen.




3.7 Probenahmeauftrag

Projekte Verpaarung Tierversuchsantrige Tiersuche Tierraum (Touch)

Probentrdger suchen Suche: Probentriger 15:34:38

Probentragernummer: Bitte geben . m m Alle Filter entfernen Als Excel-Datei exportiere

Stamm: Suchieqriff eingeben...

Suchparameter:
Projekt: Suciibegriff eingeben...

E datum: < 6 Monat
Orgeinheit: Sug@begriff eingeben... rzeugungscatum onate

Probentrigernu... Erzeugungsdatum Projekt Probenart Anzahl
Probenart: Bil auswahlen...

120 10.01.2020 234 Ohrlochmarkierung als Probe 1
Erzeugungsdatum - X
{Monate): 19 10.01.2020 234 Ohrlochmarkierung als Probe 2
Suchen 118 10.01.2020 234 Ohrlochmarkierung als Probe 3
omular zuriicksetzen 113 10.01.2020 263, 269 Ohrochmarkierung als Probe 7
80 17 T2 100, 11, 3, 42, 544, 77 Ohrlochmarkierung als Probe 84

43 10.12.2019 236 Ohrlochmarkierung als Probe 6

Projekte | Verpsarung BU TR Tierversuchsantrige | Tiersuche

x

Probentiager: 118 |

Projekie susblenden m m Genotyp fur Auswahl eintragen Als Excel Datei exportersn
18 1 ‘ 2 5

1

Projexte auf diessm Probentragec - Suche: Probentrager 15:34:38

1
|

A 3011_19._0085_ | 3011_15_0087_ | 3011_19_0088_

Unter Proben kann man alle : e nts =
Probentrager suchen und verwalten. |

Auch Dateien (Gel-Bilder, Excel-
Datei) kdnnen hochgeladen werden,
um die Infos fir die Eintragung der

Genotypen bereitzustellen. s
Datel suswahion... EREIIRE NG m Tojok Stamm

Bezelchnung ¢

Je nach Status, sind | | Probenahmeauftrag
folgende Symbole hinter | [1]Probenanmeauftrag fallig
den Tieren zu sehen: | Genommene Probe(n).




3.7 Probenahmeauftrag

» Optimierung Probenahme

Vor Beginn eines Probenahmeprozesses ist nun eine Ubersichtsseite vorgeschaltet.

Folgende Informationen werden angezeigt:

10.09.2020 automatisch

14.09.2020 automatisch

27.10.2020

Ohrlochung/ear ...

Ohrlochung/ear ...

Ohriochung/ear

Ohrlochung/ear

Gefolgt von einer vollstandige Tierliste (mit
Standort) aller Tiere des Auftrags.

Nun kdnnen auch mehrere Kafige vorbereitet
werden, bevor mit der Probenahme begonnen
wird.

Erstmals werden unterhalb falliger
Probenahmeauftrage noch nicht fallige angezeigt
(hellgrau). Dadurch bessere Planbarkeit und
Vorbereitung im Tierraum z.B. Welche Proben
mussen am nachsten Werktag genommen werden?
Achtung: Es ist nun bereits vor Falligkeit moglich,
Proben zu nehmen!




G 3.7 Probenahmeauftrag: Probentrager

» Vergabe fiir Probentrager (z.B. Plattennummer einer 96-well Platte)

Eine Probenbelegung auf den Probentragern ist senkrecht und waagerecht moglich. Die Funktion,
Vertiefung Uberspringen® auf dem Probentrager ist gedacht fur Positionen eines Probentragers, die nicht
beflllt werden kdnnen, beispielsweise auf Grund einer Verschmutzung einer Vertiefung der 96-Well Platte.

Beispiel eines senkrecht befullten Uberspringen einer Vertiefung oder
Probentragers: Biiiss eines Tieres eines Probentragers:

Detadls ausbienden m m Genotyp fir Auswahl eintragen Als Excel-Datei exportieren

X Tior Gberspringen X Vertiofung Oberspringen




& 3.7 Probenahmeauftrag: Alias

»Vergabe eines Alias fiir Probentrager (z.B. Plattennummer einer 96-well Platte)

Man kann einem Probentrager nun eine weitere Bezeichnung (ein Alias), geben z.B. ein eindeutiger Code
einer 96-well Platte. Die Eingabe erfolgt zu Beginn des Probenahmeprozesses.

Auch in der Probentrageransicht (Desktop) kann ein Alias ebenfalls eingegeben oder korrigiert werden.
Dies ist Teil der Optimierung des Probenahmeprozesses fir die Genotypisierung mit TransnetYX.

Beispiel: Verwendung eines neuen Probentragers mit Alias 9877470.

Bestehenden Probentréiger weiterverwenden? Probeniridgerdetalls
Probenirdgermumemoes 65

Probentrigernummer Betllrelhentoloe von oben nach unten

Senkrechte Befiillung? Anzahl Proben 7

Alias Alas: Q877459

Beispiel eines Probentragers mit
Alias 98774509.

Desktop: Probentrageransicht. Alias ist editierbar.




@\ 3.7 Probennahmeauftrag: Probentrager-Suche
- wurde durch den Suchparameter , Alias” erweitert

» Man kann direkt nach einem Alias (oder Teilen davon) suchen.

» Man kann so an Hand einer eindeutigen Barcode-Nr. Probentrager
finden.

» Der Excel Export von Probentragerdaten wurde um den Alias erweitert.
Das exportierte Excel-Arbeitsplatt vom Probentrager wird nun als ,,sheet

1“ bezeichnet

Projokte Verpasrung Proden Therversuthsantrbge : Therauche

Probentrd Qor suchan . Suche: Prodentriger 14.04:4)

Probeny hpteraamr - m m
Alas S877450 Alle Filter entfemen Als Excel-Datei exportieren

Suchparameter:

Stamm

Erzeugungedatum: < 6 Monale
Progekt
Frobentzagern
Orgenhot

Probenan

Erzewgungsadatum
(Monate)

Suchen
Formular rurScksetzen




3.7 Probentrager-Export im Format
»ransnetYX QuickOrder* .

» Um die Genotypisierungs-Beauftragung beim Anbieter TransnetYX
weiter zu vereinfachen, bietet LAVAN nun die Mdglichkeit, die Daten
von Probentragern in einem fur TransnetYX optimierten Format zu
exportieren.

Probentrager: 65

1es Genotyp fiir Auswahl eintragen Als Excel-Datei exportieren TransnetYX QuickOrder

» Probentrager sind fir TransnetYX senkrecht zu beflllen. Der
eindeutige Platten-Code soll als Alias eingegeben werden.




3.8 Genotypisierung

Variante 1

Von dem Probentrager
ausgehend kann man Proben

mit dem gleichen Genotyp
selektieren.

Genotyp eintragen

Suche: Probentrager 15:34:38 % Probentrager: 118

Projekte ausblenden m m Genotyp fiir Auswahl eintragen Als Excel-Datei exportieren
1 2 3 4 5

M_LI

3011_19_0086_ | 3011_19_0087_ | 3011_19_0088_

- M_Rr - M_Lr -

Vater:

Tiercodes Gen | Locus

1. Allel

2. Allel

3011_19 Ragzko

Nicht andemn

Micht andemn

3011 18 Ahr flox

301119 Ncri-cre

ko
no entry

wi

Micht andemn

Nicht andemn

Nun kann man den Genotyp fiir verschiedene
Proben gleichzeitig eintragen.




3.8 Genotypisierung

Variante 2 Nach Anklicken der lebenden Tiere eines Projekts und durch das
selektieren der entsprechenden Tiere fur die Genotypisierung wahlt man
nun die Aktion: Genotyp eintragen.

50 Tiere 15:35:51 Genotyp eintragen

Vater:
Suchparameter
YFP:, Cre: YFP:, Cre:

Projekt. 260: Tiercodes Gen/Locus 1. Allel 2. Allel

YFP Nicht ndern Micht andemn

(U Axtionen | ~ | Aufirage | ~ [ Status verwalten | ~ .‘ Cre mutant ] Nicht andem
no entry

Genotyp eintragen : wt

Stani Projekt/Gruppe andem ode Abgangsinformationen \

M E Als Excel-Datei exportieren _20_0035_F_ -

0907
Tiere stornieren
111 Raun 1o.ov.ew qu;r_zﬂ_Mﬂ_M_

09065

111 Raum 13:50:2D 2059 20_0053 M_
09065

Nun kann man die Auspragung aller relevanten Gene/Allele
fir verschiedene Proben gleichzeitig eintragen.




3.9 Auffalligkeiten/Krankheiten dokumentieren

Tierdaten korrigieren Das auffallige oder kranke Tier direkt selektieren und auf

50 Fles ,Zusatzliche Optionen” klicken und ,Krank/Auffalligkeit
- erfassen” auswahlen.
v~
Tiere als krank/auffillig kennzeichnen
JZusatziiche 2059 19 0014 F 3254
— Tiere stornieren —_— .
Nun kann man zwischen krank

Standort

oder auffallig wahlen und
zusatzlichen einen beliebigen
Kommentar dazu notieren.

Aktive Kategorien fur Krankheiten und Auffilligheiten !

Das Erfassen von Krankheiten und Auffalligkeiten
kann fir mehrere ausgewahlte Tiere gestartet werden
(aus Tierraum-Tierliste unter zusdtzliche Optionen).
Die Fihrung erfolgt bei Auswahl mehrerer Tiere in
einem Prozess von Tier zu Tier. Die Eingabe bleibt
unverandert Einzeltier-basiert.
Krankheiten/Auffalligkeiten werden immer Kategorien
zugeordnet.




3.9 Veranderungen im Erfassen von
Auffalligkeit/Krankheiten

Alle Krankheiten/Auffalligkeiten sind jetzt immer einer Kategorie
zugeordnet.

Zum Zeitpunkt dieses Updates bereits bestehende

Krankheiten/Auffalligkeiten werden automatisch der Kategorie - "
. " (ko) Korpermasse dokumentieren
,Sonstiges” zugeordnet.
= Krankheit/Auffilligkeit erfassen

Wie bislang konnen Krankheiten/Auffalligkeiten auf 2 Wegen
erfasst, d.h. erstmals eingegeben werden:

/’ Krankheit/Auffalligkeit kommentieren

Krankheit/Auffalligkeit auflosen

a) Aus einer Tierraumtierliste ein Tier auswahlen, Projekt indern
dann die Schaltflache Zusdétzliche Optionen,
dann Krankheit/Auffélligkeit erfassen auswahlen.

Generation sefzen




3.9 Veranderungen im Erfassen von
Auffalligkeit/Krankheiten

b) Uber den detaillierten Tierpflegeprozess nach der Frage , Alle Tiere gesund“? bei

Antwort: ,nein“ in den Prozess Krankheit/Auffdlligkeit erfassen eingestiegen
werden.
Jede Krankheit/Auffalligkeit verfligt nun tGber eine Kategorie und ein Startdatum.
Das Erfassen, Kommentieren, Auflosen erfolgt flir einen spezifischen Vorgang.
Die Darstellung ist Gbersichtlich fir jede Krankheit/Auffalligkeit der gleichen Kategorie dargestellt.
Von einer Kategorie kann jedes Tier zur gleichen Zeit nur einen Vorgang haben.
Das Kommentieren & Auflosen von Krankheiten/Auffalligkeiten funktioniert analog zum Erfassen.
Fir jede Aktion wird ebenfalls ein Historieneintrag in der Tiergeschichte angelegt.
Die Informationen zu Kategorie, Start-/Enddatum sind ebenfalls im Excel-Export von
Tierinformationen (von Desktop-Tierlisten aus) enthalten Der Excel-Export beinhaltet die Gesamten
Informationen Uber das Tier, vom Tiercode bis zur Auffalligkeit oder Korpermasse.

n Tierdetails 230_20_0444_F_L12 v

Tiergeschichte Verpaarungen Aufzeichnungen Belastungen Krankheiten/Auffélligkeiten

YVVVVYYVYY

17.09.2020 - 16:11:37 Matthias Ottinger: Umfangsvermehrung 1cm Durchmesser




Achtung! Die ,,in Versuch” setzen Option gibt es
nur in Versuchsprojekten oder Zuchten mit
Versuchslizenz. Um Tiere aus ausschlieBlich
Zuchtprojekten verwenden zu kbnnen, miissen
odassen  verschicben  markieren + + diese zunichst in Versuchsprojekte verschoben
[ sandor 4]  Tewoe | werden (siehe 3.2)!
' Dann kann man die gewiinschten Tiere
auswadhlen, auf Experimentoptionen klicken und
die Option ,,in Versuch” setzen auswahlen.

Belastung erfassen Versuch Zusatzliche

Optionen Optionen

Raum 54:92:5A (04983)

Raum 54:92:5A (04983) 1182_13_0006_F jzan

Die Tiere erhalten dann automatisch in ihrem Status das Zeichen: ~:Im Versuch




3.10 Tiere ,in Versuch” setzen

Tierdetails

Tierdaten Projekt Daten

Tierart: Maus Projekt:
Stamm: 1000: CS57BL/ENR
Geschlecht: mannlich Gruppe:
Markierung: o
Alter: 145 Tage (20 Wochen §(0J:4M:23T) Orgeinheit:
Geburtsdatum: 24.12.2019 Ansprechpartner:
Bemerkung: Ankunft 11.2.20
Genotyp:

Abstammung

Herkunft: Janvier (O1)
Generation:
Kreuzungsnummer:

Mutter: Um festzuhalten, welche Behandlung ein Tier
e wihrend einem Versuch bekam, kann man
Aufzeichnungen hinzufiigen.

Aufzeichnungen

Aufzeichnung hinzufiigen




3.11 Belastungsgrad erfassen

Die gewlinschten Tiere selektieren, auf Versuch
Optionen klicken und Belastung erfassen auswahlen.

Belastung erfassen
Aufzeichnung hinzufiigen

Hitto wahlan S die Belashing aus, die fur ake soloktarten Tore gesotrt warden soll

"In Versuch" setzen i
elastung

Belastung erfassen Termach Zusitzliche Ausgewlihite Tiere

Optionen Optionen 0 (kednemno)

J i L R
erfassen verschieben markieren * ‘ | SV1 (Kelne Wiademerstellung d...

85vZ (Ge! Vb
Raum 64:82:5A (0488Y) V2 (GeringMaid)

Standort 4 I Tiercode

SV3 (MitteMaderte)

VVerpaan LIT.Jungtiare sait x Tsqen arwarts In M z DKrank War krank ‘Auﬂn 1 /\War sumadic SV4 (SchvweriSevere)
16l | Probenahy pnma u lf‘lt-‘ml ahir muunrm ﬂuu ( senommens Probe(n) 4 h ) Versuch XT‘"m ET mmq o

Die Belastung wird je nach Schwere der Behandlung in
| Achtung! Nachdem ein Tier ,,in Versuch“ Anlehnung an den entsprechenden TVA
| gesetzt wurde, kann man die Belastung eingetragen. Naturlich kann es in Einzelfallen auch zu
erfassen. Nach Abgang des Tieres MUSS | abweichenden Belastungen (hoher oder niedriger)
die Belastung erfasst werden! kommen.




3.11 Belastungsgrad definieren

Antra... Tite!

Achtung!

Wurde die Belastung falsch erfasst, kann sie nachtraglich
innerhalb von 28 d vom Wissenschaftler korrigiert werden!
Dafiir auf die Tiere ohne bzw. mit

falscher Belastungsbewertung klicken, diese markieren und
auf der Tierraumoberflache unter ,,Versuch Optionen” >
“Belastung erfassen” klicken. Dort kann man die Tiere
entsprechend bewerten.

Durch Anklicken des Antrags erhalt man
auf der rechten Seite alle Infos dazu. Auch

die Tiere, die keine
Belastungsdokumentation haben, sind
ersichtlich. Durch Anklicken der Zahl
gelangt man direkt zu den Tieren und
kann die Belastung nachtraglich erfassen.

30-60 mir

Tierversuchsantrag

Mitarbeitsr

Antragsteller:

Anfragsplaner

Tiere beantragt/ gebucht: 926/ 7
Tiere beantragt
Tiere gebacht
davon abgegangen

-ohne Belastungsdokumenation: » 1

-mit Belastungsdokumentation ohine rechtl 0
Rahmen

davon izbend im Versuch:
Anhange

Bezeichaung 1

DESKTOP

Tierraum (Touch) Abmeiden




3.11 Belastungsgrad erfassen

Belastungsgrade

Bezeichnung

Der Gesetzgeber verlangt eine Belastungsbewertung der Versuchstiere.
Der Belastungsgrad kann bei §7 Tieren zwischen SV1 - SV4 liegen.

Achtung!

Wird ein Tier von den
Tierpflegern im Kafig tot
aufgefunden oder aus
bestimmten Griinden abgetotet,
MUSS die Belastung nachtraglich
von den zustandigen
Wissenschaftlern erfasst werden!

Achtung SV1 ist fur §7 Tiere nur zulassig, wenn diese vorab nicht manipuliert wurden.

Die §4 Tiere kdnnen ausschlieRlich SV1 erhalten.

SVO ist flr Versuchstiere im Sinne des Gesetzgebers nicht zulassig und fihrt zu Fehlermeldungen in LAVAN.

Hier ein Beispiel:

Entnimmt man Organe und totet daflir das Tier vorab, so bekommt das Tier beim Abgang immer die

Belastungsbewertung SV1.

DESKTOP




3.12 Konflikte loschen

Achtung!

Nach dem Lésen eines Konfliktes muss

man diesen auch aktiv sofort in LAVAN l6schen!!!

e Der Konflikt bleibt sonst fur diesen Kafig

Stoipiatz 83 SIS = aktiv, obwohl der Fehler behoben wurde. Dadurch kommt
es zu Irrefiihrungen.

Um Fehler weiter zu minimieren, erfolgt beim Verschieben

Haus 21 Raum 17
Steliplatz 50 Verpaarungsauftrage
Steliplatz 51 Proben

Freitextauftrage
Steliplatz 52

Steliplatz 54 Intere Verbringenauftrage

Stellplaz 66 Externe Verbringenaufirdge

R von Tieren in eine Position mit Konflikt ein Warnhinweis.

Nach Klick auf Trotzdem fortfahren ist das Verschieben
weiterhin moglich.

u$ 21 Raum 17:55:1D (0631 |1169 20 0006 F 1 350 (:.'70}
- U 1M 167)

|

aus 21 Raum 17:66:1D (0631 | an mese = 256 (36)
| 53 20 O 3 FE ¢ < \ I
{2063_20_01635_F 9 060 13T

2 Konflikte
06.09.2021 - 07:24:51: Die Anzahl der aduiten Tiere In der Datenbank stimmt nicht mit den vor Ort fesigesateliten Werten (méanndich: 0, weiblich: 2) Uberein
23.08.2021 - 09:59:09: Die Anzahl der adulten Tiere In der Datenbank stimmt nicht mit den vor Ort festgesteliten Wenen (manniich: 0, weiblich: 2) Gberain




Experiment
Experiment
Experiment

Experiment

genehmigungsfre

3.13 Projekte archivieren

Projekt bearbeiten

Projekt
Projekt-1D:

Archiviert:
Titel:*
Lweck:™
Antrag:
Crgeinheit:*

Tierart:*

Tage bis zum Absetzen:

Stamme im Projekt:

Nach Auswahlen des Projekts tiber den Stift kann man
bei ,Archiviert” ein Hakchen setzen. Somit erscheint das
Projekt nicht mehr zu Beginn. Man kann es aber auch
unter den archivierten Projekten wieder finden und
auch reaktivieren, indem man das Hakchen bei
archiviert wieder entfernt!

DESKTOP




3.14 Auftrag Tiere verbringen (Transport)

» Tiere konnen intern und extern der Einrichtung angefordert und verbracht werden.

» Der interne Transfer umfasst den Prozess des Tiereverschiebens.

» Der externe Transport beinhaltet die Abmeldung der Tiere aus LAVAN, also deren Abgang, ohne dass die
Tiere getotet werden. Sie werden |.d.R. In eine andere Einrichtung/ein anderes Haus verbracht.

» Fir das Anlegen eines internen Verbringenauftrages ist auf Folgendes zu achten:

» Nach der Tier- und Auftragsauswahl wird die Art der Verbringung (,,intern“) mit gewiinschtem Datum und
Bestimmungsort (kurzer Freitext z.B. ,in Haus 21; Raum 16°) eingegeben.

» Am Ende wird der Prozess von LAVAN wie gewohnt bestatigt und die Tiere werden in der neuen Position
aufgelistet. Es erfolgt ein Eintrag in die Tierhistorie.

» Fur das Anlegen eines externen Verbringenauftrages ist auf Folgendes zu achten:
Auswahl der zu verbringenden Tiere in der Tierliste, im Auftrag die Kategorie ,extern” auswahlen und
den Bestimmungsort eingeben.
Nach Eingabe der korrekten Positionsnummer beginnt der Prozess des Abgangerfassens von LAVAN.
Klick auf ,Abgang erfassen“-> Positionsnummer wird erfragt und Abgangsgriinde werden eingegeben.
Nach Erfassen des Abgangsdatums und des Abgangsgrundes kdnnen Tiere extern verbracht werden.
Am Ende werden Tiere final (rot) als abgegangen gelistet und der Verbringenauftrag ist abgearbeitet.
Alle Details werden in der Tiergeschichte dokumentiert.




3.14 Auftrag Tiere verbringen (Transport)

Verpaarung Proben Tierversuchsantrige Tiersuche Administration Tierraum (Touch) Abmelden

Projekidetalls

Lebende Tiere aus dem
entsprechenden Projekt
anwahlen.

Neva

T

Suchparam
Projekt 234: 119721 Zueht (Rag2 Ner-Cre x AhR flox) Untersuch

(1) m Auttrage |~ J| Status verwalten | «

V ] d saliday ¥ 2 o
Standort = Abgan
08876

extern

intern

Freitextaufirag erstellen
Haus 111 Raum 13:4

08884 Verbringenaufirag erstelien

Falligkeit festlegen und unter Kategorie — extern oder intern Haus 111 Raum 13:4]

08884 Totungsauftrag erstellen

festlegen. Einen freien Text angeben. Mot T RBUR 134 Toungsadtag oschen
In Absprache mi®sePmgsieytizy ®Yeheseenarires dishema

Verbringenauftrag loschen

DESKTOP




3.14 Auftrag Tiere verbringen (Transport)
A | € [vetrngenautiagegesam v ] Die einzelnen Auftrage kann man

Verpaarungsauftrage Falligkeit  Orgeinheit fallige Auftrage (nicht fallig) fallige Tiere (nicht fallig) auswahlen und man wird direkt zu
den Tieren weitergeleitet.

13.07.2020
Freltextauftrage
Zu leerende Kafige
Zu t6tende Tiere
Konflikte aufiésen

Jungtiere absetzen

Im Tierraum Pooisiaiiaie
kann man als e e N S R )
,,AUfga be.r.- Bitte wahlen Sie die Tiere, die Sie verbringen woben
Freitextauftrage

auswahlenund

Nun kann man eine neue Position
wird dann wahlen. Fur internen Transport

: : zwischen den Gebauden gibt es in
direkt zu einer ST ey S .

. . . Probenahmeautrag [ JProdenahmeautirag tasg {Genommene Probein) #Im Versuch X Totungsautirag 3 Totungsaufy Haus 111 aln E}{tra GEStEII.
Liste navigiert.




3.14 Auftrag Tiere verbringen (Transport)

[ ————
nn Auftrag 175 f0r Raum 111 Raum 13 v LTnercode 2B.41b 12 14 l\m

ID Falligkelt Orgeinheit Projekt Auftraggeber Eriediot  Loschen

175 14.02.2020

mate trio

Thete
matkieren

Stamm/Rasse

111 Raum 13:48:1E (08940) 2056_19_0061_M_X Den Auftrag kann man
schliellich als Erledigt markieren

oder Loschen.

111 Raum 13:48:1E (08940) 2056_19_0034_F_34 LR

111 Raum 13:48:0A (08966) 2056_19_0033_F_33| (]

Verpaart JT.Jungtiere seit x Tagen erwartet K CeKrank ¢ yWar krank A Auftilig /A War auffaiig [0 Aufzeichnungen [} Freltextauftrag [UiFreltextauftrag falllg 7/ Verpaarungsauftrag |TVerpaarungsaufirag

alllg | Probenahmeauftrag | lProbenahmeaumaq lamg .Genommenc Probe(n) 4 Im Versuch X Totungsauftrag 3£ Totungsauftrag heute fallig X Totungsaufirag Gberfallig




3.15 Korpermasse- (Gewichts-) Tracking

Eingabe der Kérpermasse

in Tierraum-Tierlisten steht nun unter zusdtzliche Optionen> Kérpermasse dokumentieren zur Auswahl.
Im nachsten Schritt erfolgt die Eingabe der Korpermasse. Komma und Punkt sind zulassig.
Die Einheit ist in Abhangigkeit der Tierart vorausgewabhlt. &
Die Ausgabe erfolgt im Tierdetailbereich unter Kérpermasse.

Ein Excel-Export der Kbrpermasse ist moglich.

/’ Krankheit/Auffalligkeit kommentieren

Korpermasse dokumentieren

Kérpermassedaten nachtragen
Um zurlickliegende Daten eingeben zu kdnnen, kann man Kérpermassedaten mit Angabe eines Datums eingeben. Als
Standard ist das aktuelle Datum gesetzt. Durch Auswahl eines in der Vergangenheit liegenden Datums konnen
zuruckliegende Daten, z.B. Altdaten von vor Einflihrung der Funktion, eingegeben werden.

Korpermasse dokumentieron

11 0T F

- Details 121_20_0471_F_ v _
! Histlone Verpaarungen Aufz

Deltn

) fzolchnungen Beolastungor Krankhelteo/Auttilligkoiten Ganotyp

12.11.2020 Matthias Ottinger
12.11.2020 Matthias Ottinger 23g




3.15 Korpermasse- (Gewichts-) Tracking EA

» Als Standard erhalten bestehende Tierarten die Einheit Gramm (g).

» Erweiterung des Trackings eine graphische Darstellung des Gewichtsverlaufs der vergangenen 30 Tage.

zu finden in Tierdetails>Korpermasse. [# ]« [oeas e oo o Terccie 15 001214 | ) e K

Koérpermassedaten korrigieren
Um Fehleingaben korrigieren zu
kdnnen, ist es nun moglich,
bestehende Koérpermassedaten
zu andern.

Zu starten ist der Prozess
Kérpermasse korrigieren im
Tierdetailbereich im Reiter
Kérpermasse unten links.




3.16 Aufzeichungsschemata fur alle Nutzer m‘

» Dem Administrator, ist nun moglich fir alle Nutzer ein oder mehrere Dokumente im Prozess Aufzeichnung

bereitzustellen.

# | € [Detais _21_0080_M_84

Tierdaten _21_0080_M_84
Tierart: Maus
Stamm:
Geschlecht: mannlich
Markierung: 84 (1-99 Locher und Kerben)

Projekt

Projekt:

Gruppe:
Orgeinheit:
Ansprachpartner:

» Im Tierdetailbereich unter Aufzeichnungen stehen diese Dokumente zum Herunterladen und damit zur

Ansicht flr alle Anwender bereit:

Histone Verpaarungen Aufzeichnungen

Aufzeichnung hinzufugen

NC3Rs Mouse Grimace Scale Posler (EN).pdf NC3Rs Rabbit Grimace Scale Poster (EN).pdf NC3Rs Rat Grimace Scale Poster (EN).pdf




4 Anwendungen fur Tierpfleger

e Zugriff auf alle Tiere!

Verpaarungsauftrage (123)

 sofortige Dokumentation der Arbeiten am Tier EaGlEs

Freitextauftrage (135)
* keine Notizen. mehr an Kafigen 24 toaronde Katige (112)

Zu tétende Tiere (456)

* Tiere nach Terminvereinbarung erfassen s e

* Haus 111 Julia Hartenburg Jungtiere absetzen (992)
* Haus 21/Tridomus Petra Prochazka Jungtiere erwartet (3162)

_ Tlerpflege {14258)

‘ Tiere markieren (ohne Probenahme) (2151)
. 4 Kranke Tiere finden (55)
* Erledigen alles unter der Aufgabe ,Tierpflege” [FcGG—_——_"
Kafigkarten drucken

Neue Tiere erfassen




Haltungssystem:
Position:
Positionsnummer:
Minnchen:
Weibchen:

Jungtiere:
In diesem Kafig befinden sich Tiere mit félfigen Totungsauftragen,

Die unten aufgefiihrien Tiere befinden sich in der Position,

258 (36
(0Jam '-4)Tl X

111 Raum 13:47:18 (0BB77)

V:Verpaart JTJungtiere seit x Tagen erwartet K:in Karenzzeit

4.1 Quickcheck

Tierpflege, 1B

Nach Auswahl eines Kafigs bekommt man alle
Tiere angezeigt und dann kann man mit
Quickcheck oder Detaillierter Tierpflegeprozess
fortfahren. Auch Uberspringen und
Totungsauftrag abarbeiten sind moglich.

Krank (War krank A Auftallig A\ War auttsilig [ Autzeichnungen (5 Freitextauftrag [HFreitextauftrag 1alig |7 Verpaarungsautirag [[jVerpaarungsautrag

fallig |7 Probenahmeaufirag [[]Probenahmeauflrag féllig {Genommene Probe(n) “im Versuch X Totungsauftrag 24 Tétungsauftrag heute fillig X Tétungsauftrag tberfillig

' Quickchack & Datailllerter Tlorptegaprozass P> (ibarspringon

Nach Klicken auf Quickcheck ist die
Tierpflege fur diesen Kafig erledigt.

| 2 latungsaufirag abarhedtan




Position:

4.2 Detaillierter Tierpflegeprozess

oC

Bitte nehmen Sie den Kifig von oben genannter Position und geben Sie die Positionsnummer eln. Fihrende Nullen brauchen nicht eingegeben zu werden

Positionsnummer* 8928

Beim Auswahlen von Detaillierter Tierpflegeprozess gelangt man
nach Angabe der Kiafignummer zu einer genauen Ubersicht. Hier
kdnnen die tatsachlich vorhanden Tiere tUberpriift, ebenso wie
tote Tiere erfasst werden.

Bei Abweichungen erstellt das System automatisch einen
Konflikt, der dann vom Wissenschaftler gelost werden muss.

Im Anschluss wird man zu verschiedenen Fragen weitergeleitet:
Abgang erfassen
Gesundheitszustand der Tiere (Krank, Auffillig setzen?)
Tierpflege erledigt
Weiterleitung zum ndchsten Kifig

Besiatigen Ske die Anzahl lebender, erwachsener Tigre in dieser Position. 0 Jungtiere, §

Ménnchen®
Weibchen'

Tote Tiere erfassen

Diese Tiere befinden sich in der Position:

111 Raum 13:47:9C (089286)

111 Raum 13:47:8C (08928)

111 Raum 13:47:8C (08928)

111 Raum 13:47:0C (08926)




5 Problemldsungen

. Abgang erfasst, aber bei dem falschen Tier --> Wiederbelebung
(Storno fur Wissenschaftler nur moglich innerhalb von 24 h;
danach an Admin wenden.)

. Geschlecht andern in LAVAN

. Karenzzeitproblematik

. Transfer von Tieren zwischen verschiedenen AGs

. Unvorhergesehenes bei der Kontrolle der Kafige

. Zusatzkarten fur die Kafige




5.1 Wiederbelebung

Projekte | Verpaarung | Proben ‘ Tierversuchsantrage Tiersuche 24:00 mir

55 Tiere 10:18:52 ~ 54 Tiere 10:48:58 KR 00 Ll

Suchparameter

Projekt: Abgang: abgegangen

@ m Auftrage | ~ | Status verwaiten | ~ Zum Tierraum wechseln | ~

Standort Tiercode Generation

aws 1 Raum3s15¢ o one s asif In der Projektoberflache wahlt man beim entsprechenden Projekt
die abgegangenen Tiere aus und wechselt dann zum Tierraum.

1erudawen Roimnygieren

Tier selektieren, Zusdtzliche Optionen klicken und

Abgang riickgangig S Abgang riickgdngig auswahlen.
‘

Tiere stornieren Danach wahlt man einen leeren Kifig aus, wohin das
Tier verschoben werden soll.

Achtung! Dies muss innerhalb von 24 h nach der Tétung erfolgen. Danach muss dies durch einen Admin geschehen.




5.2 Geschlecht andern

Tier selektieren, Zusdtzliche Optionen klicken und

1ITIUalciIiI nuviiyicicn . . . .
- Tierdaten korrigieren auswahlen.

Abgang riickgdngig

Tierdaten korrigieren

11

1176_20_0001_M_L

Tiere stornieren

Geburtsdatum (TTMM.JJIJ) 06
Bemerkung

Herkunft” MedMa (01)

Stamm 1174

Son rarnd 1ol Lo 100 <ot Shari v Towrvec 210 anschan

Geschiecht’ mannlish
Vates -

176 19 0050 M 78
Ser and il besoctigg, cen Virler dess Thoress 22 Dndoss

Achtung! Um das Geschlecht eines Tieres zu
andern, welches mit anderen Tieren in einem
Kafig sitzt, muss es zuerst in einen leeren
Kafig verschoben werden, sonst wiirde man
automatisch eine Verpaarung starten.




5.3 Karenzzeitproblematik

e | o | s Jor | o B9

Haus 111 Raum 13:5
1:3D (09127)

98 (14)
2056_20_0052_F_X (0J:3M:6T)

Es gibt unterschiedliche Karenzzeiten.
1. Nachder Geburt von Jungtierenist die Mutter 8 Tage in Karenzzeit. In dieser Zeit kann keine neue Verpaarung mit

einem neuen Bockchen durchgefihrt werden. Mit dem gleichen Béckchen ist eine erneute Verpaarung allerdings

moglich, ohne Karenzzeiten einhalten zu mussen.
Wird ein Weibchen trotz Verpaarung nicht schwanger und wirft somit nicht, wird sie 40 bzw. 31 Tage unter

"Jungtier erwartet” angezeigt.




PProjekt bewrbelien

Projekt
Propek!-ID

Archirdest

Thal*

Zveck™

Aatrag

Crgrinhait*

liaran:”

Tage bis 2um Abselzen,
Stamme im Prajekt

D

Zuchtregeln

axincren

Zlalstamm:

Markierungssegeln
Tiermarkiesung erfordertich

Standardmarkicrungsart

5.4 Transfer von Tieren zwischen verschiedenen AGs

Personal
Projektheiter.”

1 Anspeechpamner®
2 Anspeechpamnas
3 Ansprechpanie.

Projekemitarbeiler

Um Tiere zwischen verschiedenen AGs zu
beiden AGs ein, die notwendig sind, um den
Transfer durchzufiihren.

Das Projekt der Tiere, die transferiert werden

geandert.

verschieben, erstellt man zuerst ein neues Projekt.
Unter Personal tragt man die Verantwortlichen der

sollen, wird dann auf dieses Gemeinschaftsprojekt

Kommentar
Btre annehen

Sperchen Abbrechen




5.5 Unvorhergesehenes bei der Kontrolle der Kafige

v'Unterscheidung zwischen auffilligen und kranken Tieren:

Auffallig: kein Tierarzt notig, z.B. geknickter Schwanz, kahle Stelle (Alopezie) etc.
Krank: Tierarzt notig bei tatsachlichen Erkrankungen

v Wenn ein Tier im Kéfig fehlt:

Man tragt bei der Tierpflege 1 Tier weniger ein und erzeugt einen Konflikt im System der alle darauf hinweist, dass etwas nicht
stimmt.

Wenn ein Konflikt vorliegt, sollte man diesen sofort |6sen.

Wenn die Pfleger den Konflikt erzeugen, haben sie im Anschluss die Moglichkeit unter ,Aufzeichnung hinzufiigen” zu vermerken,
was genau nicht in Ordnung ist (z.B. 1 Tier fehlt im Kafig).

AuBerdem sollten die Pfleger, falls sie das Problem nicht eigenstandig |6sen kdnnen, umgehend

die verantwortliche Person fiir die entsprechenden Tiere kontaktieren.

Warnhinweis beim Verschieben von Tieren in eine Position mit Konflikt: Um Fehler weiter zu minimieren, erfolgt beim Verschieben
von Tieren in eine Position mit Konflikt ein Warnhinweis. Nach Klick auf , Trotzdem fortfahren” ist das Verschieben maoglich.

v Wenn eine ungewollte Verpaarung stattgefunden hat:

Auch hier muss man zuerst einen Konflikt erzeugen, in dem

man z.B. bei 4 falschlich angenommenen Weibchen, ein Tier als Mannchen im System identifiziert.

Danach kann man das Bockchen in einen anderen Kafig schieben.

Je nachdem, ob die Verpaarung doch gewlinscht ist oder nicht, kann man entweder eine tatsachliche gewollte
Verpaarung im System durchfiihren oder die Tiere abgehen lassen.




5.6 Zusatzkarten fur Kafige m‘

Es gibt zusatzliche Karten flr die Kafige, die in Absprache und
bei Bedarf zusatzlich an die Kafige gehangt werden kénnen.

. Karten fur Zuchtfutter

. Karten fur Experimentalfutter

. Karten fur Medikamente im Wasser

. Karten fur die Hygieneuntersuchung




6 LAVAN — TransnetYX

Genotyp-Ergebnisse konnen mit dem QuickOrder-Service von
TransnetYX ausgelagert werden.

Das Material fur die Genotypisierung kann gesammelt werden,
wenn Ohrmarkierungen oder Probenahmeaufgaben
durchgefihrt werden.

Der Bestellvorgang kann durch den Export einer
Standardvorlage aus LAVAN vereinfacht werden.




6.1 Wahlen Sie die Probenahmeaufgabe

n Probenahmen Raum Haus 21 Raum 17 Org. v

Falligkeit Orgeinheit Projekt Auftraggeber Anzahl Stellplatze Probenart

Wahlen Sie eine
Probenahmeaufgabe wie z.B.
10.09.2021 automatisch 10 50 Ohriochmarkieru... Ohrmarkierung aus.

Falgkalt

Projesr

orgemes Vorsicht! Wenn Sie beim Anlegen des
o T Projekts Probenahme beim Absetzen
e - ausgewahlt haben, wird automatisch
Zu bearbeitende Tiees | Tiers in Kafigen (Anzahl Kafige) 1019 (2 . e
eine Probenahmeaufgabe flur den
Wurf erstellt. Verwenden Sie diese

Probenahme um fortzufahren.

Ubersicht Frobenahmeauftrag

102




6.2 Probentrager erstellen

Bestehenden Probentrager weiterverwenden?

Befilireihenfoige

Allas

[

von obennach unten

Vorsicht! Die TransnetYX-Vorlage
verwendet die Option von oben nach
unten. Wichtig: Um weiterhin
dieselbe 96-Well-Platte fir alle Ihre
Probenaufgaben zu verwenden, geben
Sie die Nummer des Probentragers ein
(der Alias bleibt erhalten).

W Probestyigns wellenvirwendon ' Newen Probentriiges verwenden

Proben nehmen

i,

von links nach rechts

von oben nach unten

Haltungs=ystem.

Position:

Jeder TransnetYX 96-Well-Platte ist
ein Strichcode und eine Nummer
zugeordnet. Diese Nummer muss
als Alias des Probentragers
vergeben werden, um die Vorlage
fur TransnetYX zu exportieren.

x

Abbtechen

Proben nehmen

50

ic

Bitte nehmen Sie den Kafig an der angegebenen Position um Proben zu nehmen

Geben Sie die Kafignummer ein und fahren Sie fort.

Positionsnummer

Wi K Fomition iibeespringun

3818
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6.3 Proben platzieren

Proben nehmen

Haltungssystem: 50

Markieren Sie das Tier mit
Option 1.

Ein gelbes Quadrat zeigt an, wo
die Probe eingefligt werden
muss. Platzieren Sie dann die
Probe mit Option 2.

Position: ic

Geschlecht: mannlich
Markierungsart: 1-89 Locher und Kerben
Markierung: 85

Bemerkung:

Bitte platzieren Sie eine Probe des Typs Ohrlochmarkierung als Probe flir das Tler ?_21_1065_M_65 an der Position A1 des Probentridgers 1730.

Probentrager 1730 (T1184199)

? 21 1065 M_65 30 (4) (7]

|
|
|
|
|

? 27onmmmn M_
2

Abgang o Tier b 4 Vertiefung ® Auftrag
erfassen uberspringen uberspringen loschen
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6.3 Proben platzieren

Proben nehmen

Haltungssystem: 50

e i Ein blaues Quadrat zeigt an, wo
Geschlecht: mannlich . ..
Proben eingefligt wurden.
Markierun < . . . . .
i Wells kénnen dhnlich wie bei
Marki . .
et jeder anderen Probenaufgabe

Bemerkung: .
e ibersprungen werden.

Bitte platzieren Sie eine Probe des Typs Ohrlochmarkierung als Probe flir das Tler ?_21_1066_M_ an der Position B1 des Probentrégers 1730

Probentré_ger 1730_ (T1184199)

e |
]
D

:
l,,F.

?_21_1065_M_65 30 (4)

2. 21_1066_M_

|
|
|

Tier Vertiefung Auftrag
x tuberspringen x uberspringen X loschen
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6.4 TransnetYX QuickOrder Option

Projekte I Verpaarung Tierversuchsantrige ’ Tiersuche 30:00 min Administration  Tierraum (Touch)  Abmelden

Suche: Probentrager 11:52:11 * S FE0 PR R L RV VLS

m Alle Filter entfermen Als Excel.Datei exportieren [RaUrCliR)

Suchparameter:

Probentrager suchen
Probentragemummer 1730
Alias

Stamm
Probantragernummer 1730

Projekt
l Erzeugungsdatum <6 Monate
Crzeuvgungsdatum Orgeinheit Probenart Anzahi Proben

Orgeinheit Suchbeqriff eingeben _ )
. : ' Probentrage.., = Alias Projekt

Probenart Bitle auswanle v 1730 T1184199 Ohelochmarkierung als Probe

Erzeugungsdatum
(Monats)

Formular zurucksetzen

Um die Vorlage zu exportieren,
wechseln Sie zum Desktop und
wechseln Sie zur Registerkarte
Proben. Wahlen Sie dann den
Probentrager aus der Liste aus
oder suchen Sie danach.




6.4 TransnetYX QuickOrder Option

T e v D T

¥ Suche: Probentrager 11:52:43 ™ [0 e

o1 Projekt Details ausblenden m m Genotyp fur Auswahl eintragen Als Excel Dater exportieren I TransnetYX QuackOrder
2 3 4 5 6 7
A ?

| T
_21_1065_M

|
6 : . Nach Anklicken der Option
TransnetYX QuickOrder wird
eine Excel-Datei mit der fir die
Bestellung bendtigten Vorlage

Projekte auf diosem Probenirsiger - Suche: Probentrager 11:52:11

17310 1

Probentragerdatails e‘rstel It.

Probentragernummer 1730

1

Bafullrathenfolge: von ohen nach untan
Anzahl Proben 1

Alas T1184199

. . - ] - i - ] Wichtig: Um eine vollstandige Vorlage
1 WWE"NETE SampleName StrainMame IsControl Omit ControlResult Zu erhalten' muss der Benutzer das
2 |Al T1184199 ? 21 1065 M 65 @ Feld , StrainName” in der Excel-Datei
3 Bl T1184159 ausfullen. Das Feld ,,StrainName*“
o s entspricht dem Namen der
Genotypordnung in TransnetYX
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Dashboard

My Orders

» Slart a New Order

LO: | » Search Orders

» Results Schedule

Order Step 1 of 3: Strain Selection

Service Level:
@® 72 Hours {Standard)
(O 24 Hours (Priority)

» When will my results be available

online?

6.5 Vorlage hochladen

Als letzten Schritt kann man zum TransnetYX-Account
gehen und die Vorlage in einer neuen Bestellung
hochladen. Eine griine Nachricht bestatigt den

korrekten Upload. Wenn etwas fehlt, wird stattdessen
eine rote Meldung angezeigt.

EXCELERATE Your Order (optional)

o Download Excel® Template
e Fill out the template. Here's How.

» e

Order Step 1 of 3: Strain Selection

Service Level: EXCELERATE Your Order (Optionai

@ 72 Hours (Standard)

i 24 Hours (Priority) » Your strains were successiully added to the ordet
\ ' o Downioad Excal Tamplals
» When will my results be available online?

€D Fil out the t=mplate. Here's How
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Tierarztliche Betreuung notwendig?

Wenn ein Tierarzt benotigt wird, bitte folgende Personen kontaktieren:
- Frau Dr. Bettina Kranzlin

- Frau Dr. Stefanie Kirschner




Noch Fragen?

Erstellung eines neuen Tierstamms, Genotypisierung, Infos zu den Datenbanken MGI, GI

Alexia.Giannakopoulou@medma.uni-heidelberg.de
Heidi.Braun@medma.uni-heidelberg.de
Diego.Pastene@medma.uni-heidelberg.de

Tierversuchsantrage, Lizenzen, Tierdrztliche Unterstitzung

Bettina.Kraenzlin@medma.uni-heidelberg.de
Stefanie.Kirschner@medma.uni-heidelberg.de

LAVAN-Probleme, Administratives Eingreifen notig

Heidi.Braun@medma.uni-heidelberg.de
M.Ottinger@omikronsystems.de
Diego.Pastene@medma.uni-heidelberg.de



mailto:Alexia.Giannakopoulou@medma.uni-heidelberg.de
mailto:Heidi.Braun@medma.uni-heidelberg.de
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Bildquellen:

Quellen



https://medma.lavan-os.de/
https://medma-testsystem.lavan-os.de/login/index
https://www.jax.org/
https://www.jax.org/
https://creazilla.com/de/nodes/20676-monitor-clipart
https://pixabay.com/de/illustrations/zähne-zahnarzt-zahnmedizin-lächeln-4023604/
https://pixabay.com/de/illustrations/arzt-abbildung-medizin-karikatur-1650291/
https://pixabay.com/de/vectors/logo-tiere-arzt-krankenhaus-156441/
https://pixabay.com/de/vectors/cartoon-chemiker-chemie-experiment-2030061/
https://pixabay.com/de/photos/tier-maus-experiment-labor-hand-1554745/

Verbesserungsvorschlage

Farbliche Codierung der Projekte
Farbliche Codierung durch einzelne Bearbeiter — gespeichert nur in ihrem Profil z.B. fir Zuchten oder Reservierung
Transport
Markierung der Mitter bis zum Absetzen der Jungtiere im Status durch ein eindeutiges Zeichen
Markierung von Tieren, die fir den nachsten Transport verwendet werden sollen durch Zeichen im Status
Kann man beim Absetzen der Jungtiere statt die Zielposition manuell eingeben zu muissen, eine Schaltflache fir ,,Im
Rack auswahlen” einbauen?
Es ware schon, wenn man fur den jeweiligen TVA zusatzliche Informationen fiir die individuellen Belastungsgrade
einsehen kdnnte

v’ Erfassung von Temperatur und Luftfeuchtigkeit

v Die ,Status” Erfassung beim Excel - Export, z. B. Probennahmeauftrag

Hier sammeln wir Verbesserungsvorschlage fir die Macher von LAVAN.
Konstruktive Kritik ist willkommen! Bitte senden Sie lhre Ideen an:



mailto:Heidi.Braun@medma.uni-heidelberg.de
mailto:Diego.Pastene@medma.uni-heidelberg.de

